iBASIC, Manual de Referencia

ABS
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
ABS(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve el valor absoluto de la expresion numérica indicada.

Ejemplos:

PRINT ABS(-12)
PRINT ABS(x*2)
PRINT ABS(x)

ACOS
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
ACOS(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve el arco coseno de la expresién numérica indicada.
Ejemplos:
y = ACOS(x)

ANSIS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:
ASCIIS(cadena)
Descripcidn:
Devuelve la conversidn de ASCII/OEM a ANSI de la cadena indicada.

Esta funcion se utilizard para convertir cadenas que estén codificadas con el
juego de caracteres OEM.



La funciéon devolvera la cadena equivalente en Windows ANSI.

Es la funcidn simétrica a ASCIIS.

Ejemplos:

PRINT CHRS$(&h90) = imprime “E”(con cddigo pagina 850)
PRINT ANSIS(CHRS(&h90)) = imprime “ F
PRINT HEXS(ASC(ANSIS(CHRS(&h90)))) = imprime “C9”

ASC
Tipo: Funcién numérica de cadena
Sintaxis:
ASC(cadena)
Descripcion:
Devuelve el valor del cédigo ASCII del primer caracter de la cadena indicada.
Si la cadena esta vacia, devuelve 0.
Ejemplos:
PRINT ASC(“A”) = imprime el valor 65
PRINT ASC(AS) = imprime el valor del cédigo ASCII del primer cardcter de AS
ASCIIS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:
ASCIIS(cadena)
Descripcion:
Devuelve la conversion de ANSI a ASCII/OEM de la cadena indicada.

Esta funcion se utilizard para convertir cadenas que estén codificadas con el
juego de caracteres ANSI.

La funciéon devolvera la cadena equivalente en ASCII OEM, segun el cédigo de
pagina del sistema.

Es la funcidn simétrica a ANSIS.

Ejemplos:



PRINT CHRS$(&hC1) = imprime “L’(con cédigo pagina 850)
PRINT ASCIIS(CHRS(&hC1)) = imprime “A”
PRINT HEXS(ASC(ASCIIS(CHRS(&hC1)))) = imprime “B5”

ASIN
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
ASIN(expresion numérica)
Descripcion:
Calcula y devuelve el arco seno de la expresidon numérica indicada.
Eiemplos:
y = ASIN(x)
ATAN
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
ATAN(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve el arco tangente de la expresién numérica indicada.

Ejemplos:

y = ATAN(x)

AUTO

Tipo: Orden inmediata de edicidn
Sintaxis:

AUTO
AUTO numero linea
AUTO numero linea, incremento

Descripcion:
Numera automaticamente la creacidn de nuevas lineas de programa.

AUTO solo esta disponible en programas que dispongan de nimeros de linea.



Al escribir AUTO, sin argumentos, aparece en pantalla el nimero 10, y el cursor
se situa a su derecha, listo para crear la linea 10 de programa. Al introducir
dicha linea, se mostrard 20, para crear la siguiente.

AUTO dispone de tres formas de sintaxis:

AUTO: auto-numeracién de lineas, comenzando para la 10, usando
incrementos de 10.

AUTO numero linea: la numeracién comienza por el nimero indicado.
Se usa un incremento de 10.

AUTO ndmero linea, incremento: la numeracidon comienza por el primer

numero indicado, usandose como incremento el segundo nimero
indicado.

“uxn

Si la linea auto-numerada ya existe, se mostrara un asterisco para indicarlo.

Dicho asterisco no formara parte de la linea.
Para cancelar la auto-numeracién, pulsar CTRL-C.

Ejemplos:

AUTO 100 - comenzar numeracion desde linea 100
AUTO 100,5 - comenzar desde linea 100 a incrementos de 5 en 5.

AVG
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
AVG(expresion numeérica, expresion numérica, expresion numérica ...)
Descripcion:
Calcula y devuelve la media aritmética de la lista de expresiones numéricas
indicadas (separadas por comas).
En modo matricial, devuelve la matriz de valores medios.
Ejemplos:
PRINT AVG(2, 100, 3*100, -1) = imprime 100.25
BACKCOLOR

Tipo: Variable numérica del sistema
Sintaxis:

BACKCOLOR



Descripcidn:
Devuelve el valor del color de fondo actual de la pantalla.

Ejemplos:

PRINT BACKCOLOR
BEEP

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
BEEP
Descripcidn:
Emite un pitido por el altavoz.
BEEP es equivalente a SOUND 1200, 50

Ejemplos:

BEEP

BINS

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis:

BINS(expresién numérica)

BINS(expresiéon numérica, nimero digitos binarios)
Descripcion:

Devuelve la cadena con la representacidn binaria de la expresidn numérica
indicada, en forma de texto.

Opcionalmente puede indicarse el nimero de digitos binarios (anchura) que se
desea obtener como resultado. Si no se especifica, se devolvera la cadena con
la anchura minima.

Los posibles valores para “nimero de digitos binarios” son: 8, 16, 32
La expresidn numérica se interpreta como nimero entero.

Ejemplos:

PRINT BINS(10) = imprime 00001010
PRINT BINS(2010, 32) - imprime 00000000000000000000011111011010



BREAK

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
BREAK
Descripcidn:
Sale incondicionalmente del bucle actual.

BREAK rompe el bucle actual (de cualquier tipo), continuando la ejecucidn en
la siguiente instruccion fuera de él.

Ejemplos:

REM Imprime los nimeros del 1 al 10 (si j >= 10)

FORi=1TOj
IFi=10 THEN BREAK
PRINT i

NEXT

BREAKIF

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
BREAKIF
Descripcidn:
Sale fuera del bloque actual IF-THEN-ELSE-ENDIF.

BREAKIF provoca se ignoren todas las instrucciones siguientes, saltando el
bloque IF-ENDIF, reanuddndose la ejecucidn en la siguiente instruccidon que
esté a continuacidn de ENDIF.

En caso de usarse dentro de un bucle, éste es cancelado apropiadamente.

BREAKIF sélo es valido para condicionales en bloque.

Ejemplos:

REM Imprime los nimeros del -10 al 10
REM Los negativos en rojo
REM Los positivos <=5 desplazados 4 espacios
REM Los <=10 desplazados 8 espacios
FORi=-10TO 10

IFi<=5THEN



IFi < 0 THEN COLOR 12:BREAKIF ELSE COLOR 10
PRINT SPACES(4);
ELSE
PRINT SPACES(8);
ENDIF
PRINT i
NEXT

CALL

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

CALL nombre procedimiento
CALL nombre procedimiento ( expresion, variable, ...
CALL nombre procedimiento ( expresion, variable, ... ) RETURNS variable

CALL nombre procedimiento@subprograma ...
Descripciodn:

Realiza una llamada al procedimiento, externo o de usuario, indicado usando
los parametros especificados.

CALL llama al procedimiento y queda a la espera a su finalizacion.

La llamada puede realizarse a un procedimiento dentro del programa actual, o
bien, dentro de un subprograma que esté cargado:

CALL nombre procedimiento : llamada dentro del programa actual
CALL nombre procedimiento@subprograma: llamada a subprograma

El nimero de parametros, y su tipo, han de coincidir con los declarados en
PROCEDURE, o en EXTERN PROCEDURE, dependiendo de si el procedimiento es
de usuario o externo, respectivamente.

Sélo se permiten expresiones numéricas o de cadena, para los parametros de
entrada al procedimiento.

Los pardmetros de salida han de ser obligatoriamente variables, excepto en
caso de llamadas a procedimientos externos, en que se puede indicar un valor
de cero, cuyo significado es el no utilizar dicho parametro.

Opcionalmente puede indicarse la variable que almacenara el valor de retorno,
indicando para ello la clausula RETURNS. De nuevo, el tipo de la variable debe
de coincidir con lo especificado en PROCEDURE.



Si un procedimiento devuelve valor pero éste es llamado sin la clausula
RETURNS, dicho valor se perdera.

En caso de llamada a procedimiento de usuario y que sus pardmetros de
entrada sean matrices, la distincion se realiza en funcidon del modo actual de
ejecucién (escalar o matricial):

Modo escalar: solo se permiten variables de matrices.
Modo matricial: se permiten expresiones matriciales.

Ejemplos legales:

CALL proc1(100*(num+1), salida)
PROCEDURE proc1(IN a, OUT b)

DIM vector(100)
CALL proc2(vector, num, salida)
PROCEDURE proc2(IN a(), INOUT b, OUT c)

SET MODE MATRIX
CALL proc2(MXNRD(3,3) * 10, num, salida)

Ejemplos ilegales:

CALL proc1(100, 200) = argumento “b” es de salida. Debe ser una
variable

CALL proc2(100, num, salida) = argumento “a()” es matricial. Debe ser
una variable matricial

CALL proc2(vector+20, num, salida) = no permitido en modo escalar

CALL proc2(vector, 100, salida) = argumento “b” es de entraday
salida. Debe ser una variable.

En caso de llamadas a subprograma, el procedimiento puede ser de usuario o
externo (que alli estén definidos). Esto permite disefiar subprogramas que
hagan las funciones de ficheros “interfaz” de librerias de funciones.

Ejemplos:

REM Inversion caracteres de una cadena
call invertir(“abcdefg”, invS)
print invS - imprime “gfedcba”
print callS(invertir3(“abcdefg”)) = imprime “gfedcba”
end
procedure invertir(in a$, out bS)

fori=len(aS)to 1step-1

inc bs, as[i]

next



CALL

endproc
procedure invertir3(in aS) returns b$
if len(a$) > 1 then bS = right$(as, 1) + call$(invertir3(aS[1 .. #len(a$)-1])) \
else bS =a$
endproc

REM Detiene la ejecucién del programa 2 segundos
REM Es equivalente a: PAUSE 2000

extern procedure "Sleep", "kernel32.dll", Sleep(in int(4))
call Sleep(2000)

REM Cargar subprograma “interfaz” de Windows
REM Ejecuta la function de Windows “Sleep”

run subprogram “win”, win

call sleep@win(2000)

Tipo: Funcién numérica

Sintaxis:

CALL(nombre procedimiento(argumentos))

Descripcidn:

Llama a un procedimiento devolviendo su valor numérico de retorno.

La funcion CALL es idéntica a la orden del mismo nombre pero realizando la
llamada a nivel de funcién numérica, lo que permite poder usar
procedimientos dentro de expresiones numeéricas.

La funcién CALL devuelve el valor de retorno del procedimiento, o cero si éste
no devuelve ningun valor.

Si la funcién llamada devuelve una cadena, se intenta su conversién a niumero.

Ejemplos:

option base 1
dim a(3)
a(1)=10:a(2)=20:a(3)=30
print call(vsumar(a)) = imprime 60
end
procedure vsumar(in vector()) returns suma
fori=1to dbound(vector, 1)
inc suma, vector(i)
next
endproc



CALLS

Tipo: Funcién de cadena

Sintaxis:
CALLS(nombre procedimiento(argumentos))

Descripcidn:
Llama a un procedimiento devolviendo su valor de cadena de retorno.
CALLS es la funcidn anéloga a CALL para el caso de cadena.

Realiza la llamada al procedimiento indicando, devolviendo su valor de retorno
en forma de cadena, o bien cadena vacia, si éste no devuelve ningun valor.

Si la funcién llamada devuelve un nimero, éste es convertido a cadena.

Ejemplos:

print callS(invertir3(“abcdefg”)) = imprime “gfedcba”
end
procedure invertir3(in a$) returns bS$
if len(a$) > 1 then bS = right$(as, 1) + call$(invertir3(aS[1 .. #len(a$)-1])) \
else b$ = a$
endproc

CHAIN-NODE-ELSDENODE-ELSECHAIN-ENDCHAIN

Tipo: Orden de programa (estructura de control)
Sintaxis:

CHAIN
NODE expresion 1

ELSE
NODE expresion 2
ELSE

ELSENODE expresion



ELSE
ELSECHAIN

ENDCHAIN

Descripcidn:
Ejecuta una serie de instrucciones condicionadas encadenadas.

CHAIN es una estructura equivalente a una secuencia encadenada de
estructuras IF-THEN-ENDIF:

IF condicion 1 THEN
instrucciones
IF condicién 2 THEN
instrucciones
IF condicién 3 THEN

y también:

IF condicion 1 THEN
instrucciones
ELSE
IF condicién 2 THEN
instrucciones
ELSE
IF condicién 3 THEN

Los nodos tipo NODE son los equivalentes a IF-THEN y los de tipo ELSENODE a
ELSE-IF-THEN.

La estructura CHAIN estd compuesta por una serie de nodos (NODE y
ELSENODE) que incluyen una condicion y un conjunto de instrucciones
asociadas.

Todos los nodos de un mismo tipo deben de estar juntos, debiendo de
aparecer los ELSENODE después de los NODE.



Las instrucciones de un nodo de tipo “NODE” sélo se ejecutaran si todas las
condiciones de los nodos NODE anteriores se cumplieron y ademas su propia
condicién se cumple.

Las instrucciones de un nodo de tipo “ELSENODE” sdlo se ejecutaran si su
condicién se cumple y ademas:

- El anterior nodo es de tipo “NODE”, y fue el primero en no ejecutarse
(su condicién no se cumplid pero si todas las de los nodos anteriores)
- Elanterior nodo es de tipo “ELSENODE” y su condicién no se cumplié.

Un nodo cualquiera puede ir seguido de un bloque ELSE, que se ejecutara en
caso de que la condicidn del nodo no se cumpla y sea el primer nodo en no
ejecutarse.

El bloque ELSECHAIN sdlo se ejecutara si alguna de las condiciones de los
nodos de tipo NODE no se cumplid, o bien, fallaron todos los nodos de tipo
ELSENODE.

Ejemplos:

‘Lee una linea seleccionada de un fichero de texto
CHAIN
NODE TRUE
FileOpen = FALSE
INPUT "NUmero de linea a leer: "; nlinea

NODE nLinea>0
ELSE
PRINT "NUumero de linea incorrecto"

NODE FEXISTS("lista.txt")
OPEN TEXT READ #1, "lista.txt"
FileOpen = TRUE

ELSE
PRINT "Fichero no existe"

NODE TRUE
FOR i =1TO nlinea:INPUT #1, linea$:NEXT

NODE NOT EOF(#1)

PRINT "Contenido linea: "; linea$
ELSE

PRINT "Linea no existe"

ELSECHAIN
IF FileOpen THEN CLOSE #1
ENDCHAIN



CHDIR

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
CHDIR cadena
Descripcidn:
Cambia al directorio indicado en la cadena de caracteres.

Ejemplos:

CHDIR “c:\”

CHECK SYNTAX

Tipo: Orden inmediata
Sintaxis:
CHECK SYNTAX
Descripciodn:
Realiza una comprobacién de sintaxis del programa actual.
En caso de detectarse errores, se mostrara el primero encontrado.

CHECK SYNTAX evita ciertos errores de ejecucion del programa, sin embargo
no puede detectar aquellos que tengan caracter dindmico.

Ejemplos:

10 PRINT i
20 PRINT j*

CHECK SYNTAX = detectard el error de sintaxis de la linea 20

CHRS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:

CHRS(expresion numeérica)
Descripcidn:

Devuelve una cadena con el caracter ASCIl correspondiente a la expresién
numeérica.



CHRS es la funcidn inversa de ASC

Ejemplos:

PRINT CHRS$(65) = imprime la letra “A”
CLEAR

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

CLEAR

CLEAR variable

CLEAR variable, variable, ...
CLEAR #numero pila

Descripcidn:
Borra el contenido de variables del programa, o bien, vacia una pila de usuario.

CLEAR tiene varias sintaxis para permitir borrar una, varias o todas las variables
del programa, y para permitir vaciar una pila de usuario:

CLEAR: borra todas las variables del programa y vacia todas las pilas de
usuario.

CLEAR variable: borra la variable indicada

CLEAR variable, variable, ... : borra todas las variables indicadas.

CLEAR #numero pila: vacia la pila de usuario indicada (numero entre 0
y 31).

Para el caso de borrado de variables, CLEAR solo actua sobre el dmbito actual,
de forma que, si es ejecutado dentro de un procedimiento, Unicamente se
borrara la variable dentro del mismo.

Ejemplos:

A=1:B=2

CLEAR A

PRINT A,B = imprime 0 2
CLEAR

PRINT A,B = imprime 00

a=1

CALL borrar

PRINT a = imprime 1
END

PROCEDURE borrar



CLEAR
ENDPROC

PUSH 100
CLEAR #0
POP A = genera un error. La pila #0 esta vacia

CLIPBOARDS

Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:

CLIPBOARDS
CLIPBOARDS = cadena

Descripcidn:

Devuelve una cadena con el contenido de texto del portapapeles, o bien, lo
asigna.

CLIPBOARDS admite su lectura y escritura.

En caso de lecturay el portapapeles no contenga texto, se devolvera cadena
vacia.

Ejemplos:

PRINT CLIPBOARDS = imprime el contenido del portapapeles
CLIPBOARDS = “texto a copiar”

CLOSE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

CLOSE #numero fichero
CLOSE #numero fichero, #numero fichero, ...
CLOSE

Descripciodn:
Cierra uno o mas fichero, de cualquier tipo.
CLOSE sin ningun argumento, cerrara todos los ficheros actualmente abiertos.

Indicando uno o mas numeros de ficheros, sélo éstos seran cerrados.

Ejemplos:



CLOSE #1
CLOSE #2, #4 - cierra ficheros 2y 4
CLOSE = cierra todos los ficheros

CLS
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
CLS
Descripcion:
Borra la pantalla
CMDLINES
Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:
CMDLINES

Descripciodn:

Devuelve una cadena con el contenido de la linea de comando de ejecucién de

iBASIC, o del programa compilado.

La primera subcadena de CMDLINES es el propio nombre de iBASIC, o del

programa compilado.

Ejemplos:

PRINT CMDLINES = imprime la linea de comando

CODEPAGE

Tipo: Constante numérica del sistema
Sintaxis:
CODEPAGE

Descripcion:

Devuelve el valor del cédigo de pagina que se usa como mapa de caracteres.

El cédigo de pagina establece la grafia de los caracteres ASCII.

Ver anexo 4.



COLOR

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

COLOR primer plano
COLOR ,fondo
COLOR primer plano, fondo

Descripcion:

Cambia el color actual (primer plano y/o fondo)

Las distintas sintaxis de COLOR permiten cambiar el color de primer plano
(color de letra), el color de fondo, o ambos a la vez.

Los colores estdn identificados por un nimero de 0 a 15.

Ver anexo 2 para tabla de colores.

Ejemplos:

COMPILE

COLOR 4 > establece el color de primer plano a rojo

COLOR,2 = establece el color de fondo a verde

COLOR 12,0 = establece el color de primer plano a rojo brillante y el fondo a
negro

Tipo: Orden inmediata

Sintaxis:

COMPILE fichero ejecutable

COMPILE fichero ejecutable, ICON fichero icono

COMPILE fichero ejecutable, SUBPROGRAM fichero subprograma 1, ...
COMPILE fichero ejecutable, ICON ..., SUBPROGRAM ...

Descripcion:

Compila el programa actual, generando un fichero ejecutable auto-contenido.

“fichero ejecutable” es una cadena con el nombre del fichero ejecutable de
salida que se desea obtener.

Opcionalmente se puede indicar un fichero de icono para ser usado en la
aplicacion.



Si se utiliza la opcidn “ICON” y el nombre de fichero del icono es cadena vacia,
entonces se el fichero de salida ejecutable se generard sin icono alguno.

Para programas con subprogramas, se pueden especificar los nombres de los
ficheros de los subprogramas, de manera que éstos seran incluidos también en
el fichero ejecutable final.

De forma previa a COMPILE, se realiza, automaticamente, una comprobacién
de sintaxis del programa y de los subprogramas (si estos son indicados).

Ejemplos:

COMPILE “nomina” = compila el programa generando un fichero
“nomina.exe”

COMPILE “nomina”, SUBPROGRAM “win”,”util” = compila el programa actual
incluyendo los subprogramas “win.bas” y “util.bas”

COMPILE “nomina”, ICON “icon02.ico”, SUBPROGRAM “win”, “util”

CONSTANT

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

CONSTANT variable = valor
CONSTANT variable = valor, variable = valor, ...

Descripcidn:
Crea una o mas constantes de programa con el valor indicado.

Una constante es igual a una “variable” excepto en que su valor no puede
modificarse.

Usualmente, las constantes se definirdn al principio del programa.

Se permiten constantes numéricas y de cadena, pero no arrays.
Eiemplos:

CONSTANT factor = 10, prefijo$ = “pre_”

PRINT 9.2 * factor = imprime 92
COS
Tipo: Funcién numérica

Sintaxis:



COS(expresion numeérica)
Descripcidn:

Calcula y devuelve el coseno de la expresion numérica indicada.
Ejemplos:

y = COS(x)

CONTINUE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis

CONTINUE
Descripcidn:

Comienza una nueva vuelta del bucle actual FOR-NEXT, WHILE-WEND, REPEAT-
UNTIL, ignorando las 6rdenes siguientes a CONTINUE.

Ejemplos:
FORi=1TO 10
IFi=5THEN CONTINUE
PRINT i
NEXT

Imprime los niumeros 1 al 10, excepto el 5.

CREC

Tipo: Funcién numérica de fichero

Sintaxis
CREC(#numero fichero)

Descripcidn:
Devuelve el registro o posicién actual del fichero indicado.
Dependiendo del tipo de fichero, la interpretacién de CREC es distinta:

Ficheros de texto: devuelve siempre O

Ficheros binarios raw: devuelve la posicidn actual en el fichero,

comenzando en 1.

Ficheros binarios estructurados: devuelve el nimero de registro

actual, comenzando en 1.



Ficheros multimedia: devuelve el instante de tiempo actual de

reproduccion, en milisegundos.
Ficheros de red: devuelve el nimero de bytes leidos.

Ejemplos:

OPEN BINARY #1, “datos.dat”, FIELDS num=INT(4)
GET #1, 90 - leer el registro 90
PRINT CREC(#1) = imprime el valor 91

CURDIRS

Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:

CURDIRS
CURDIRS = cadena

Descripcidn:
Devuelve una cadena con el directorio actual, o bien, lo establece.
CURDIRS permite ser usado en modo lectura y escritura.

En caso de asignar un valor, su comportamiento es igual a CHDIR, cambiando al
directorio indicado.

Ejemplos:
PRINT CURDIRS = imprime el directorio actual.

CURDIRS = “C:\” = establece el directorio actual a “C:\”

CURSOR

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
CUSOR tamario
Descripcidn:
Establece el tamafo del cursor.
El tamafio es un valor entre 0 a 100 e indica el grado de relleno del cursor.
Un valor 0 oculta el cursor.

Un valor 100 muestra el cursor como un rectangulo relleno.



Ejemplos:

CURSOR 0 = ocultar cursor
CURSOR 50 = Cursor al 50% de tamafio

CvB
CVvD
Cvi
CVL
CVs
Tipo: Funcién numérica de cadena

Sintaxis:

CVB(cadena)
CVD(cadena)
CVl(cadena)

CVLl(cadena)
CVS(cadena)

Descripcidn:

Convierte la cadena, que contiene la representacién en memoria de un
ndmero, a un nimero entero o de punto flotante.

Estas funciones son simétricas a MKBS, MKDS, MKIS, MKLS y MKSS, y se usan
en ficheros binarios y de red (conexiones UDP y TCP).

La cadena debe tener una representacion de un nimero, en formato “big
endian” o “Little endian”, en funcién del modo actualmente activo en iBASIC.

Hay distintas funciones, segun el tamafio y naturaleza del nimero:
CVB : cadena de 1 byte conteniendo un nimero entero de 8 bits.
CVI: cadena de 2 bytes conteniendo un nimero entero de 16 bits.
CVL: cadena de 4 bytes conteniendo un nimero entero de 32 bits.

CVS: cadena de 4 bytes conteniendo un nimero de punto flotante de
32 bits.

CVD: cadena de 8 bytes conteniendo un nimero de punto flotante de
64 bits.

Ejemplos:

PRINT CVB(MKBS(100)) = Imprime 100



SET ENDIAN BIG
READ #1, AS, 4
PRINT CVL(AS) - Imprime el nimero de 32 bits recibido por el fichero de red

(1)
DATA

Tipo: Definicion de datos de programa
Sintaxis:

DATA secuencia de niumeros y/o cadenas
Descripcidn:

DATA se usa para insertar datos literales dentro de un programa, que pueden
ser nimeros o cadenas (textos) literales, separados por comas.

La orden DATA, por si sola, no realiza ninguna funcién. Necesita de la orden
READ, la cual lee un dato almacenado en los DATA.

Los DATA son de caracter local, pudiendo definirlos dentro del ambito principal
del programa, o bien, dentro de los procedimientos.

El uso de las érdenes asociadas READ y RESTORE se limitaran a los DATA
presentes en el mismo ambito de ejecucidn, esto es, los DATA de un
procedimiento no pueden ser accedidos desde otro.

Usualmente, DATA y READ se usan para almacenar datos, muchas veces
constantes, del programa.

Ejemplos:

10 READ a$, n
20 PRINT a$, n = imprime cantidad 100
30 DATA “cantidad”, 100

DATALEN
Tipo: Funciédn numérica
Sintaxis:
DATALEN
Descripcidn:

Devuelve el nUmero total de elementos dentro de los DATA, sean numéricos o
de cadena, que estén presentes dentro del ambito de ejecucidn actual.



DATALEN es muy util para limitar el uso de READ y saber de antemano el
numero maximo de lecturas posibles.

Ejemplos:

10 PRINT DATALEN = imprime 4
20 DATA 10, 2, 4
30 DATA “texto”

DATES

Tipo: Variable de cadena del sistema

Sintaxis:
DATES

Descripcidn:
Devuelve una cadena con la fecha actual.
El formato de la fecha es: DD/MM/AAAA

Ejemplos:

PRINT DATES = Imprime 01/12/2009

DBOUND
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:

DBOUND
DBOUND (variable)
DBOUND (variable, numero dimension)

Descripcidn:
Devuelve los limites de un array.

DBOUND se utilizara para obtener los limites, y el nimero de dimensiones, de
una variable de tipo array, sea numérica o de cadena, siendo muy util para
usarse en procedimientos genéricos que traten con matrices de tamafios
desconocidos.

Hay tres sintaxis:

DBOUND : devuelve el indice inferior de cualquier array, esto es, el
valor establece por OPTION BASE. El nimero devuelto siempre serd 0 6
1.



DBOUND (variable): devuelve el nimero de dimensiones de la variable
indicada. En caso de que la variable no sea un array, se devuelve 0.

DBOUND (variable, nimero dimension): devuelve el valor del mayor
indice de la dimensidn y variable indicadas. En caso de que la
dimensién no exista, devuelve -1.

Ejemplos:

OPTION BASE 0

DIM A(100)

PRINT DBOUND —> Imprime 0

PRINT DBOUND (A) = imprime 1
PRINT DBOUND (A, 1) = imprime 100
PRINT DBOUND (A, 2) = imprime -1

OPTION BASE 1

DIM A(100)

PRINT DBOUND - Imprime 1

PRINT DBOUND (A) = imprime 1
PRINT DBOUND (A, 1) = imprime 100

DEC
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
DEC variable numérica
DEC variable numérica, valor decremento
Descripcion:
Decrementa la variable numérica indicada.
Opcionalmente puede indicarse el decremento a realizar, y en caso de no
especificarse, dicho decremento sera de 1.
Ejemplos:
DECN - equivale a: N=N-1
DEC N, 2 = equivale a: N=N-2
DEC A(2), P = equivale a: A(2) = A(2) - P
DEF FN

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



DEF FN nombre funcidon (pardmetros) = expresion funcion
Descripciodn:
Define una funcion de usuario (numérica o de cadena).

DEF FN define una funcidn, con el nombre indicado, y cuya definicién es la
expresion indicada a la derecha del signo de igualdad.

La funcién puede tomar una serie de parametros de entrada que seran
utilizados en la expresién de la funcidn.

Dentro de la expresidon se pueden utilizar cualquier tipo de variables, que
corresponderan al actual ambito de ejecucién.

Una funcién puede ser numérica o de cadena en funcién de su nombre. Si éste
finaliza en $ entonces serd de cadena, sino serd numérica.

La expresidn, o cuerpo de la funcién, serd una férmula cuyo resultado sera el
valor de retorno de la funcién.

Una funcién definida podra ser usada directamente dentro de cualquier
expresion numérica o de cadena indicando su nombre (precedido del prefijo
FN) y la lista de argumentos de entrada.

Ejemplos:

DEF FNmedia(a,b) = (a+b)/2
PRINT FNmedia(10,2) - imprime 6

DELETE

Tipo: Orden inmediata de edicidn
Sintaxis:

DELETE

DELETE numero linea

DELETE desde numero linea -

DELETE - hasta numero linea

DELETE desde numero linea- hasta numero linea

Descripcidn:
Borra una o mas lineas de programa.
DELETE dispone de varias sintaxis:

DELETE : borra todas las lineas el programa
DELETE numero linea : borra sélo la linea indicada

DELETE desde numero linea - : borra todas las lineas desde la indicada.




DELETE - hasta numero linea : borra todas las lineas hasta la indicada.

DELETE desde numero linea - hasta numero linea : borra el bloque de

lineas indicadas

Ejemplos:

DELETE 100 = borra la linea 100
DELETE 500 - = borra todas las lineas desde la 500

DELETE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

DELETE variable cadena, desde indice, numero caracteres
Descripcidn:

Borra una serie de caracteres de una variable de cadena.

DELETE borra el nimero de caracteres especificado de la variable de cadena
indicada comenzando desde un indice concreto (el caracter del indice también
es borrado).

Ejemplos:

AS = “La casa es grande”
DELETE AS, 9, 3
PRINT AS - imprime “La casa grande”

DELETE LINE NUMBERS

Tipo: Orden inmediata de edicidn
Sintaxis:
DELETE LINE NUMBERS
Descripcidn:
Elimina los nimeros de linea del programa actual, en caso de que los tuviera.

Al realizar la eliminacidn, se determinan todos los saltos que se realizan con
instrucciones GOTO, GOSUB, BREAK y se sustituyen por etiquetas, que son
generadas automaticamente.

DEXISTS

Tipo: Funcién numérica de cadena (de directorio)

Sintaxis:



DEXISTS(cadena directorio)
Descripciodn:
Devuelve TRUE (1) si el directorio que contiene la cadena indicada existe.

Ejemplos:

PRINT DEXISTS(“c:\windows”) = Imprime 1 si c:\windows existe, sino imprime
0.

DIM

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

DIM nombre variable (especificacion dimensiones), ...
Descripcidn:

Define uno o mas arrays, separados por comas, cuyo nombre es el indicado
como “nombre variable” y de las dimensiones especificadas.

La especificacidon de dimensiones se refiere al indice superior de la dimensién
que puede alcanzar el array.

Por defecto, los arrays empiezan con indice 0, excepto que se indique lo
contrario con la orden OPTION BASE.

En modo matricial se pueden definir arrays genéricos, sin especificar sus
dimensiones. Estos arrays pueden ser usados para guardar resultados de
operaciones matriciales, cuyo tamafo se adaptara al del resultado.

Ejemplos:

DIM A(100) = define un vector de 101 elementos (nimeros), desde 0 a 100
DIM B(4, 4) = define una matriz de 5x5 elementos
DIM NOMBRES(20) = define un vector de 20 cadenas

A(40) = 10 = asigna valor al elemento 40 del vector A
NOMBRES(0) = “pedro” - asigna valor al elemento 0

SET MODE MATRIX

DIM ¢

¢ = MXIDENT(4) = Ahora “c” es una matriz identidad 4x4
SET MODE SCALAR

EDIT

Tipo: Orden inmediata de edicidn



Sintaxis:
EDIT ndmero linea
Descripcidn:
Edita la linea indicada para su modificacion.

En caso de programas sin numeros de linea, el nimero es el nimero de linea
fisico.

Ejemplos:

EDIT 100 = edita la linea 100

EMPTY
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:

EMPTY(cadena)
EMPTY(#numero pila)

Descripcion:

Devuelve TRUE (1) si la cadena especificada esta vacia, o bien, si la pila esta
vacia.

4

Para el caso de cadena, EMPTY es equivalente a cadena =
Ejemplos:
IF EMPTY(AS) THEN PRINT “Cadena vacia”

PUSH 100

PRINT EMPTY(#0) > imprime 0
POP A

PRINT EMPTY(#0) > imprime 1

END
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
END
Descripcidn:

Finaliza ejecucién del programa.



Ejemplos:

IF SALIR =TRUE THEN END
ENDIF
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
ENDIF
Descripcidn:
Marca el fin de un bloque condicional que haya comenzado por IF-THEN-ELSE.

ENDIF se utilizara solamente en condiciones IF de bloque (multilinea).

Ejemplos:

IFA=10THEN
PRINT “A es 10”
A=0

ELSE
PRINT “A no es 10”

ENDIF

ENDPROC

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
ENDPROC
Descripcidn:
Finaliza un procedimiento.

ENDPROC se usa en conjuncidon con PROCEDURE para la construccién de
procedimientos.

Cuando la ejecucién encuentra un ENDPROC, finaliza el procedimiento actual,
se establecen los valores de las variables de salida, se destruye el ambito de
ejecucién del procedimiento y se retorna el control a la orden siguiente al CALL
que hizo la llamada.

ENDPROC puede usarse en cualquier punto de un procedimiento, pudiendo
aparecer en condiciones u otros puntos.

Ejemplos:



REM Invierte cadenzas solo si tienen longitude >= 5 caracteres
call invertir(“abc”, b1S)
call inverter(“abcdefg”, b2S)
print b1S = imprime “abc”
print b2S = imprime “gfedcba”
end
procedure invertir(in a$, out bS)
if len(a$) < 5 then bS = a$ : endproc
fori=len(aS)to 1step-1
inc bs, asS[i]
next
endproc

EOF

Tipo: Funcién numérica de fichero
Sintaxis:

EOF(#numero fichero)
Descripcion:

En general, EOF devuelve TRUE (1) si se ha alcanzado el final del fichero
especificado:

Ficheros de texto: devuelve TRUE si se alcanzd el fin de fichero

Ficheros binarios: devuelve TRUE si no hay mas registros (fin de

fichero).

Ficheros multimedia: devuelve TRUE si finalizé la reproduccion del

fichero multimedia.

Ficheros de red: devuelve TRUE si no hay mas datos pendientes de
leer.

Ejemplos:

INPUT #1, AS
WHILE NOT EOF(#1)
PRINT AS
INPUT #1, AS
WEND

ERL

Tipo: Variable numérica del sistema

Sintaxis:



ERL

Descripciodn:
ERL contiene el nimero de linea en donde ocurrié el dltimo error de programa.
Si no ha habido error, contiene el valor cero.

En caso de programas sin numeros de linea, ERL contiene el nimero de linea
fisica.

Habitualmente, ERL se usa en el tratamiento de errores (ON ERROR).

Ejemplos:

PRINT ERL

ERPS

Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:

ERPS
Descripcidn:

Contiene la cadena del nombre del subprograma que generd el dltimo error de
programa.

Si el error fue producido por el programa principal, ERPS contiene cadena
vacia.

ERR

Tipo: Variable numérica del sistema
Sintaxis:
ERR
Descripcidn:
Contiene el cédigo del ultimo error de programa.
Si no ha habido error, su valor es cero.
Habitualmente, ERR se usa en el tratamiento de errores (ON ERROR).

Ver anexo 1 para tabla de errores.



Ejemplos:

PRINT ERR

ERRS

Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:
ERRS
Descripcidn:
Contiene la cadena descriptiva del Ultimo error de programa (ERR).
Si no ha habido error, su valor es cadena vacia
Ejemplos:
A=)) - genera un error

PRINT ERRS = imprime “Caracter ) no esperado”

EVALUATE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
EVALUATE cadena de drdenes
Descripcidn:
Evalla y ejecuta las 6rdenes BASIC contenidas en la cadena indicada.

Con EVALUATE se pueden ejecutar fragmentos de cédigo dindmicos que
pueden ser construidos en tiempo de ejecucion.

Dentro de la cadena se permite cualquier conjunto de 6rdenes BASIC, como si
de una nueva linea de programa se tratase.

Ejemplos:

INPUT “Orden BASIC a ejecutar:”; a$
EVALUATE a$

num =0
EVALUATE “INC num:PRINT num” = imprime 1



EVALUATE
Tipo: Funciédn numérica
Sintaxis:
EVALUATE(cadena drdenes , expresion numérica a devolver)
Descripcidn:

Ejecuta la secuencia de érdenes indicada como cadena y devuelve el valor
indicado.

Esta es la versidn de la orden EVALUATE en forma de funcidn, permitiendo ser
utilizada dentro de expresiones.

“Expresion numérica a devolver” es una expresion numeérica, cuyo valor se
calculard una vez ejecutadas las ordenes de “cadena érdenes”, y cuyo
resultado sera el valor que devuelva EVALUATE.

Ejemplos:

“Imprime:1 2 345 112
PRINT 100 + EVALUATE(“fori=1to 5 : printi; : next”, i * 2)

EVALUATES

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis:

EVALUATES(cadena drdenes , expresidn de cadena a devolver)
Descripcidn:

Ejecuta la secuencia de drdenes indicada y devuelve la cadena indicada.

EVALUATES es la versién de EVALUATE para cadenas, y de igual forma, estd
pensada para ser usada dentro de expresiones.

Ejemplos:

AS = “La casa es grande”
“Imprime: la casa es verde
PRINT EVALUATES(“delete a$, 12, 6”7, a$) + “verde”

EXECUTE

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



EXECUTE cadena comando
Descripciodn:
Ejecuta una accién del sistema operativo.

EXECUTE ejecuta el comando de accidn (que esta contenido en la cadena) a
nivel de interface grafica.

Para el caso de Windows, se ejecuta de la misma manera a que se haria desde
Botdn Inicio > Ejecutar ...

Normalmente, aparecera una nueva ventana con resultado del comando.

Por este método se pueden abrir ventanas de exploradores, visualizar
imagenes o reproducir archivos multimedia usando la aplicacién asociada.

Ejemplos:

EXECUTE “c:\” = abre una ventana de explorador para c:\
EXECUTE “foto01.jpg” - visualiza la imagen utilizando la aplicacién asociada.

EXECUTE COMMAND

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

EXECUTE COMMAND cadena comando
Descripcidn:

Ejecuta un comando del sistema operativo.

EXECUTE COMMAND, a diferencia de EXECUTE, ejecuta el comando a nivel de
linea de comando (interface modo texto).

Para el caso de Windows, los comandos son los disponibles a nivel de la
consola de comandos (cmd), como es el caso de “dir”, “del”, etc.

Ejemplos:

EXECUTE COMMAND “dir” = obtener el contenido del directorio actual.
EXIT

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
EXIT

Descripcion:



Termina el programa y sale de iBASIC, o del programa compilado.

Ejemplos:

IF SALIR = TRUE THEN EXIT
EXP
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
EXP(expresion numérica)
Descripcidn:

expresion numérica

Calcula y devuelve el valor de e

Ejemplos:

PRINT EXP(1) = devuelve el valor del nimero “e”

EXTERN PROCEDURE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

EXTERN PROCEDURE “nombre”,”fichero”,nombre interno
(IN arg, OUT arg, INOUT arg...)

EXTERN PROCEDURE “nombre”,”fichero”,nombre interno
(IN arg, OUT arg, INOUT arg...) RETURNS arg

Descripcidn:
Define un procedimiento externo a iBASIC.

EXTERN PROCEDURE se usara para poder realizar llamadas a procedimientos o
funciones localizados en DLLs externas, y particularmente, para invocar a
funciones del sistema operativo.

Dentro de la instruccion se define:

- Cadena con el nombre original del procedimiento.

- Cadena con el nombre del fichero de la libreria DLL que contiene el
procedimiento.

- Nombre interno que se usara en el programa par llamar al
procedimiento usando CALL.

- Especificacién de los argumentos de entrada.



- Especificacién del valor de retorno del procedimiento (opcional).
El nombre original del procedimiento y el interno pueden ser distintos.

Desde el punto de vista de iBASIC, un procedimiento externo como uno
definido por el usuario, son similares, y ambos se invocan usando la orden
CALL. Es por ello, que no se puede definir un procedimiento externo con el
mismo nombre que uno de usuario.

La existencia del fichero de libreria DLL y el nombre de procedimiento se
realiza en tiempo de ejecucion, al usar la orden CALL.

La especificacion de la lista de argumentos de entrada es una mezcla a como se
hace en PROCEDURE y en la lista de campos de los ficheros binarios (FIELDS).

La especificacidon de un argumento de entrada tiene el siguiente formato:

direccion tipo_campo(tamaiio)
direccion nombre = tipo_campo(tamario)

siendo:
direccién: indica si el argumento es de entrada o salida:

IN = argumento de entrada
OUT = argumento de salida
INOUT = argumento de entrada y salida

nombre: opcionalmente puede indicarse un nombre descriptivo del
argumento. A nivel de ejecucidn no se utiliza, y su utilidad es de
documentacién.

tipo campo: indica el tipo de datos y la interpretacidn que debe darse
al campo:

INT = nimero entero con signo

UINT = numero entero sin signo

FLOAT = numero de punto flotante

STRINGS = cadena de caracteres o buffer de bytes

tamano: longitud o tamafio del campo, en bytes. Dependiendo del
tipo de campo, se permiten distintos tamafios:

INT =1, 2 6 4 bytes (enteros de 8, 16 6 32 bits)
UINT =1, 2 6 4 bytes

FLOAT =4 6 8 bytes (niumeros de 32 ¢ 64 bits)
STRINGS = de 0 a 2** bytes (opcional)

Los numeros enteros son siempre interpretados en formato “little endian”.



Para argumentos de tipo cadena (STRINGS), la especificacion de su longitud es
opcional y tiene los siguientes efectos:

- Argumentos de entrada: el tamafio es ignorado

- Argumentos de salida: en caso de indicar tamafio, se crea una cadena

de dicha longitud para almacenar los datos de salida. Si no se indica
tamanio, se usara la longitud de la variable asociada en CALL para
realizar la llamada.

- Argumentos de entrada y salida: igual al caso de “solo salida”.

En funcidn que tengan argumentos a vectores o a buffers, deberan usarse tipos
STRINGS para ello.

Ademas de la lista de argumentos, de forma opcional puede indicarse el tipo
del argumento de salida que tiene la funcién.

La sintaxis de su especificacion es similar al de un argumento normal:

tipo_campo(tamario)
nombre = tipo_campo(tamario)

En caso de no indicarse, y si la funcion devolveria algun valor, éste seria
ignorado.

Ver el manual de usuario para mas detalles.

Ejemplos:

REM Imprime el espacio libre en el disco C: (en bytes)
extern procedure "GetDiskFreeSpaceA" , "kernel32.dIl",
GetDiskFreeSpace(in string$, out uint(4), out uint(4),
out uint(4), out uint(4)) returns uint(4)
call GetDiskFreeSpace(“c:\”, a, b, c, d)
print a*b*c;”bytes”;:print using "(###%)";c/d*100

FALSE
Tipo: Constante del sistema
Sintaxis:
FALSE
Descripcidn:
Devuelve el valor correspondiente a condicidn falsa, que es cero.
El contrario de FALSE es TRUE

Ejemplos:



IF FALSE THEN PRINT “Esto nunca se imprimira”

FEXISTS

Tipo: Funcién numérica de cadena (de fichero)
Sintaxis:
FEXISTS(cadena fichero)
Descripcidn:
Devuelve TRUE (1) si el fichero que contiene la cadena indicada existe.
Ejemplos:

PRINT DEXISTS(“c:\temp\filel.tmp”) =2 Imprime 1 si el fichero existe, sino
imprime 0.

FIELD
FIELDS

Tipo: Campos de ficheros binarios
Sintaxis:

FIELD(#numero fichero, nombre campo numeérico)
FIELDS(#ntmero fichero, nombre campo cadena)

Descripciodn:

FIELD y FIELDS se utilizan para acceder a los campos de los ficheros binarios
(estructurados) abiertos, tanto para obtener su valor, como para asignarlo.

“nombre campo numérico” o “nombre campo cadena” son los nombres de
“variables” indicados en la orden OPEN cuando se abre el fichero binario.

Para acceder o leer un campo de un registro de un fichero abierto se procede
de la siguiente forma:

GET #numero fichero, numero registro
PRINT FIELD(#numero fichero, nombre campo)

Para asignar un valor a un campo y grabar un registro:

FIELD(#numero fichero, nombre campo) = valor a asignar
PUT #numero fichero, numero registro

Gracias a FIELD y FIELDS, se pueden tener distintos archivos abiertos que usen
los mismos nombres de campos.

Ejemplos:



OPEN BINARY #1, “datos.dat”, FIELDS nombre$S=STRINGS(20), num=INT(4)
GET #1, 1 = leer el primer registro
PRINT FIELDS(#1, nombreS), FIELD(#1, num) = imprime contenido

FIELDS(#1, nombre$) = FIELDS(#1, nombreS) + “*”
FIELD(#1, num) = FIELD(#1, num) + 1
PUT #1, 1 = modifica y graba el registro 1

FOR-TO-STEP

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

FOR variable numérica = expresion desde TO expresion hasta
FOR variable numérica = expresion desde TO expresion hasta STEP incremento

Descripcion:

FOR, junto con NEXT, forma un conjunto llamado bucle, y es uno de los tipos
de bucle soportados por iBASIC.

El conjunto de sentencias que se encuentren entre FOR y NEXT se repetiran un
numero determinado de veces, en funciéon de lo indicado en la orden FOR.

En la orden FOR se indica una variable numérica, que es el indice del bucle, la
cual, tomard como primer valor el indicado en “Expresion desde” y en cada
vuelta del bucle se incrementara en un valor dado en “incremento” (o en 1, en
caso de no indicar la clausula STEP).

El bucle finalizarad cuando el indice (variable) de éste sobrepase “expresion
hasta”.

Dentro de un bucle se pueden crear otros bucles, pero todos ellos deberdn
tener asociados sus correspondientes NEXT.

Eiemplo:

FORECOLOR

FORi=1TO 10
PRINT | = imprime los nimeros desde el 1 al 10
NEXT

FORi=10TO 1STEP-1
PRINT | = imprime los nimeros desde el 10 al 1
NEXT

Tipo: Variable numérica del sistema



FSIZE

GET

Sintaxis:
FORECOLOR
Descripcidn:
Devuelve el valor del color de primer plano de la pantalla.

Ejemplos:

PRINT FORECOLOR

Tipo: Funcién numérica de cadena (de fichero)

Sintaxis:
FSIZE(cadena fichero)

Descripcidn:
Devuelve el tamafio, en bytes, del fichero indicado.
Si el fichero no existe, devuelve 0.

Ejemplos:

PRINT FSIZE(“c:\temp\filel.tmp”)

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

GET #numero fichero
GET #numero fichero, expresion numero registro

Descripcidn:
Lee un registro de un fichero binario estructurado:

GET #numero fichero: lee el siguiente registro del fichero

GET #numero fichero, expresion numero registro: lee el registro

indicado en “expresion numero registro”.
Al realizarse el GET, el puntero del fichero se sita sobre el siguiente registro.

En caso de leerse el ultimo registro del fichero, una llamada a EOF devolveria
TRUE.

Ejemplos:



GET #1, 10 - lee el registro 10
GET #1 - lee el registro 11

GOSUB

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

GOSUB numero linea
GOSUB numero linea@subprograma

Descripcion:

Realiza una llamada a subrutina, saltando a la linea indicada.

GOSUB permite la llamada a subrutinas dentro del programa actual asi como a
subrutinas de subprogramas cargados previamente:

GOSUB numero linea: llamada a subrutina en programa actual
GOSUB numero linea@subprograma: llamada a subrutina en
subprograma.

La ejecucidn volvera al punto actual cuando se encuentre una orden RETURN
dentro de la subrutina.

Para el caso de llamada a subprograma, la subrutina es ejecutada dentro del
ambito actual de variables.

Eiemplo:

10 GOSUB 100
20 PRINT “fin del programa”
30END

100 PRINT “aqui empieza la subrutina”
110 RETURN

El programa anterior imprime lo siguiente:

aqui empieza la subrutina
fin del programa

REM Llama a la subrutina “calcular” del subprograma “util”
LOAD SUBPROGRAM “rutinas”, util
GOSUB calcular@util



END

GOTO

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

GOTO numero linea
GOTO numero linea@subprograma
GOTO #numero fichero, posicion

Descripcidn:

Realiza un salto incondicional a una posicidn del programa/subprograma o
salta la reproduccion (fichero multimedia) a un punto dado.

La funcion depende de la sintaxis de GOTO:

GOTO numero linea: Realiza un salto incondicional a la linea indicada,
dentro del programa actual.

GOTO numero linea@subprograma: Realiza un salto incondicional a la
linea indicada, dentro del subprograma indicado (cargado
anteriormente).

GOTO #numero fichero, posicién: sélo par ficheros binarios raw o
multimedia:

Ficheros binarios raw: posicionarse en la posicién indicada,

comenzado desde 1 (principio fichero).

Ficheros multimedia: salta a la posicién indicada en

milisegundos.

En caso de salto a subprograma, una vez finalice éste (con END), el programa
actual también finalizara.

Ejemplos:

GOTO 100 -> salta a la linea 100
GOTO imprimir_resultados = salta a la etiqueta “imprimir_resultados”

LOAD SUBPROGRAM “prog2”, prog2
GOTO calcular_medias@prog2 > salta a “calcular medias” en subprograma
Ilprogzﬂ



OPEN MEDIA #1, “temal.mp3”
GOTO #1, 60000 - saltar al minuto 1
PLAY #1 = reproducir.

OPEN BINARY #1, “datos.dat”

GOTO #1, 10

READ #1, a$, 1 = leer décimo byte del fichero
GOTO #1, 1

READ #1, bS - leer primer byte del fichero

HEXS

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis:

HEXS(expresién numérica)
HEXS(expresién numérica, nimero digitos hexadecimales)

Descripciodn:

Devuelve la cadena con la representacion hexadecimal de la expresién
numérica indicada, en formato texto.

Opcionalmente puede indicarse el nUmero de digitos hexadecimales (anchura)
gue se desea obtener como resultado. Si no se especifica, se devolvera la
cadena con la anchura minima.

Los posibles valores para “numero de digitos hexadecimales” son: 2, 4, 8
La expresidn numérica se interpreta como ndmero entero.

Ejemplos:

PRINT HEX$(10) = imprime 0A
PRINT HEX$(2010, 8) > imprime 000007DA

IF-THEN-ELSE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

IF expresion condicion THEN
IF expresion condicion THEN sentencias
IF expresion condicion THEN sentencias ELSE sentencias

Descripcidn:

La construccién IF-THEN-ELSE permite realizar acciones condicionadas en
funcién del cumplimiento de la “expresion condicion” especificada.



En caso de cumplirse, se ejecutaran las sentencias indicadas después del THEN,
y en caso contrario, se ejecutaran las que estén después del ELSE (si esta
especificado).

IF-THEN-ELSE permite dos tipos fundamentales de construccién:

IF-THEN-ELSE en linea: toda la orden condicional se encuentra en una

Unica linea.

IF-THEN-ELSE de bloque: el condicional puede contener varias lineas

fisicas del programa, estando comprendido entre el IF inicial y el ENDIF
final.

“Expresion condicion” realmente es una expresién numérica, la cual si tiene
como resultado un valor distinto de cero, se considera verdadera, sino sera
falsa.

La condicion puede tener cualquier nimero de funciones y expresiones
numeéricas y de cadenas. Asi mismo, se soportan expresiones logicas con los
operadores AND, OR, XOR y NOT, de comparacion =, >, >=, <, <=, <>y de
inclusion “IN []”.

Ejemplos:

IFa>0THEN PRINT “A es mayor de cero” ELSE PRINT “A es cero”
IFain[1..10, 15] THEN PRINT “A estd entre 1 a 10 o vale 15”
IFa=0ANDb=0THEN

PRINT “Ay B valen cero”
ELSE

PRINT “Ay B no valen cero”
ENDIF

Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:

IF(expresion condicion , expresion caso verdadero , expresion caso falso)

Descripcion:

Devuelve el valor de la expresion “caso verdadero” o “falso” en funcién del
cumplimiento de la “expresion condicion”.

Esta funcion es de caracter condicional, y devuelve un valor u otro segun el
resultado de la expresidn condicional indicada como primer parametro.

Ejemplos:



IF$

A=IF(RND>0.5,1,0) > A=160 de forma aleatoria

Tipo: Funcién de cadena

Sintaxis:

IFS(expresién condicién , expresidn caso verdadero , expresion caso falso)

Descripcidn:

Devuelve la cadena de la expresién “caso verdadero” o “falso” en funcion del
cumplimiento de la “expresion condicion”.

IFS es el caso analogo de la funcidn IF para el caso de cadena.

Ejemplos:

INC

AS = IFS(RND > 0.5, “on”, “off”) = AS = “on” u “off” de forma aleatoria

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

INC variable numérica
INC variable numérica, valor incremento
INC variable cadena, subcadena

Descripciodn:

En general, INC incrementa una variable, pero su funcionamiento particular
depende del tipo de variable que le sigue.

Si la variable es numérica, ésta es incrementada con el valor de incremento
indicado, o bien, se incrementa en una unidad si el incremento no esta
indicado.

Si la variable es de cadena, a ésta se le concatena la subcadena (o expresion de
cadena) que se indica.

Ejemplos:

INKEYS

INC n = equivale a: n=n+1
INC n, 2 = equivale a: n=n+2
INC a$, bS 2 equivale a: a$ = a$ + b$



Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:
INKEYS
Descripcidn:
Devuelve una cadena con la representacién de una tecla pulsada.

INKEYS devolverd una cadena de 0, 1 6 2 caracteres con la cadena ASCII de la
primera tecla pulsada que aln no se haya procesado.

El uso de INKEYS implica el tratamiento de dicha tecla, por lo que, un segundo
uso de INKEYS devolvera la segunda tecla pendiente.

En caso de no haber una tecla pulsada, se devuelve cadena vacia (0
caracteres).

Si la tecla es imprimible, se devuelve una cadena con 1 cardcter, que
correspondiente al cédigo ASCII asociado.

Si la tecla es una especial, de funciéon o de movimiento, se devuelve una
cadena de 2 caracteres que representa a la misma.

Ver anexo 3 para tabla de cédigos de teclas especiales.

Ejemplos:

REM Esperar la pulsacidn de una tecla
WHILE EMPTY(INKEYS):WEND

INPUT

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

INPUT variable

INPUT cadena; variable

INPUT cadena, variable

INPUT INJECT cadena; variable
INPUT INJECT cadena, variable

INPUT #numero fichero, variable
INPUT #numero fichero, variable, expresion timeout

Descripcion:

En general, INPUT acepta datos del exterior, bien sea del teclado (por el
usuario), de un fichero de texto, o de una conexion TCP de red (fichero de red).



El dato que es leido es almacenado en la variable especificada, considerandose

el tipo de ésta.

Asi pues, si la variable es numérica, el dato a leer debe ser de tal tipo.

Para el caso de entrada de datos desde el teclado, también se permite

“inyectar” el contenido actual de la variable a la entrada, usando la clausula

INJECT, de forma que aparezca como texto por defecto para el usuario.

Se distinguen tres formatos de INPUT, en funcién del origen de los datos:

Teclado:

INPUT variable: se visualiza el caracter “?” en pantallay se

espera a que el usuario introduzca un dato (de cadena o
numeérico, en funcion del tipo de la variable).

INPUT cadena; variable: igual al anterior pero visualizando la

“cadena” en la pantalla como texto introductorio. También se
muestra el “?”.

INPUT cadena, variable: igual al anterior pero sin visualizar “?”.

INPUT INJECT cadena; variable

INPUT INJECT cadena, variable: igual a los casos anteriores

pero “inyectando” el contenido de la variable a la entrada del
usuario.

Ficheros de textos:

INPUT #numero fichero, variable: lee la siguiente linea del

fichero de texto, almacendndolo en la variable, considerando
el tipo de ésta.

Conexion de red TCP (fichero de red): se utilizara INPUT en conexiones

TCP cuyos protocolos de aplicacidon se basen en texto, como los casos
de HTTP o FTP:

Ejemplos:

INPUT #numero fichero, variable: esperar y leer la siguiente

linea de texto de la conexién y almacenarla en la variable,
considerando el tipo de ésta.

INPUT #numero fichero, variable, expresion timeout: igual a la

anterior pero esperando un tiempo finito indicado en
“timeout”. Este tiempo estd expresado en milisegundos.



INPUT “Introduce un numero: “, num
INPUT “Cual es tu edad”; edad

borrar$="n"
INPUT INJECT “Borrar el fichero”; borrar$

INPUT #1, linea$, 1000 = leer linea de conexién TCP con 1 segundo de espera.

INSTR

Tipo: Funcién numérica de cadena
Sintaxis:

INSTR(cadena, subcadena)
INSTR(cadena, subcadena, expresion desde indice)

Descripcidn:
Devuelve la posicidon en donde se encuentra la subcadena dentro de la cadena.

Por defecto, la buisqueda se realiza desde el principio de la cadena, sin
embargo, puede indicarse un tercer argumento con el indice desde el cual se
debe empezar a buscar.

Si la subcadena no estd incluida en la cadena, se devuelve 0.

Ejemplos:

PRINT INSTR(AS + “texto concatenado”, AS) = Imprime 1
PRINT INSTR(AS + “texto concatenado”, AS, 2) = imprime 0

INT
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
INT(expresion numérica)
Descripcion:
Devuelve la parte entera de la expresién numérica.
Ejemplos:
PRINT INT(12.56) = imprime 12
PRINT INT(-2.5) = imprime -2
LABEL

Tipo: Orden de programa



Sintaxis:
LABEL identificador
Descripciodn:

Declara una etiqueta, de nombre “identificador”, en la linea actual de
programa.

LABEL solo se permite en programas sin nimeros de linea y se utiliza en
o6rdenes de salto, como GOTO o GOSUB.

LABEL sdlo puede estar como primera orden dentro de la linea de programa.
Una forma abreviada de crear etiquetas, es usar el caracter “:” :
etiqueta:

Ejemplos:

LABEL bucle_infinito
GOTO bucle_infinito

REM Imprime los nimeros del 1 al 100
i=1

contar:

PRINT i

IFi<100 THEN INCi: GOTO contar

LEFTS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:

LEFTS(cadena, numero caracteres)
Descripcion:

Devuelve una subcadena formada por los primeros “numero caracteres” de la
cadena indicada.

Ejemplos:
PRINT LEFTS(“primero”, 6) = imprime “primer”
LEN
Tipo: Funcidn numérica de cadena

Sintaxis:



LEN(cadena)
Descripcidn:
Devuelve la longitud de la cadena indicada.

Ejemplos:

aS="Barcelona”
PRINT LEN(a$) = imprime 9

LET

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
LET variable = expresion
Descripcidn:
Asigna el resultado de evaluar la “expresion” a la variable.

LET es la orden de asignacién, pero su uso es opcional, esto es, se pueden
hacer asignaciones sin ella.

Ejemplos:

LET num = 10 = equivale a: num =10

LET
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
LET(variable numérica = expresion )
Descripcidn:
Realiza la asignacion del valor a la variable y devuelve el mismo valor.

LET se usard para hacer asignaciones dentro de expresiones numéricas, de
manera que asigna y devuelve el valor a dar a la variable.

Ejemplos:

PRINT 100 + LET(A=20+4), A = imprime 124 24

LETS

Tipo: Funcién de cadena



Sintaxis:
LETS(variable de cadena = expresion )

Descripciodn:

Realiza la asignacién a la variable de cadena y devuelve la misma cadena
asignada.

LETS es andlogo de LET para el caso de variables de cadenas, y de igual forma,
permite hacer asignaciones dentro de expresiones.

Ejemplos:

PRINT “La casa es “ + LETS(AS = “grande”) = imprime “La casa es grande”

LIST
Tipo: Orden inmediata de edicidn
Sintaxis:
LIST
LIST numero linea
LIST desde numero linea -
LIST - hasta numero linea
LIST desde numero linea- hasta nimero linea
Descripciodn:
Lista una o mas lineas de programa.
LIST dispone de varias sintaxis:
LIST: lista todas las lineas el programa
LIST ndmero linea : lista sélo la linea indicada
LIST desde numero linea - : lista todas las lineas desde la indicada.
LIST - hasta numero linea : lista todas las lineas hasta la indicada.
LIST desde numero linea - hasta numero linea : lista el bloque de lineas
indicadas
Ejemplos:
LIST -100 = lista las lineas hasta la 100
LIST 100-150 = lista las lineas desde la 100 hasta la 150
LOAD

Tipo: Orden inmediata de edicidn



Sintaxis:

LOAD cadena nombre fichero
LOAD cadena nombre fichero, A

Descripcion:

Carga el programa almacenado en el fichero indicado, eliminandose el
programa actual.

El nombre de fichero puede tener o no extensién. En caso de no especificarla,
se asume .BAS.

LOAD detecta automaticamente si el fichero es de texto, binario, o binario
protegido.

Para fichero de textos, por defecto se asume que el juego de caracteres es el
Windows ANSI (cédigo pdagina 1252).

En caso de que el fichero de texto esté codificado con el juego de caracteres
ASCII OEM, debera utilizarse la opcion “,A”.

Ejemplos:

LOAD “programal.bas” = carga programal.bas

LOAD “c:\programas\programa2.bas” = carga programa2.bas

LOAD “programa3” - carga programa3.bas

LOAD “program4”, A = carga el programa usando juego caracteres ASCI| OEM.

LOAD SUBPROGRAM

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

LOAD SUBPROGRAM cadena nombre fichero, nombre subprograma
Descripcidn:

Carga el subprograma almacenado en el fichero indicado.

El subprograma es cargado e identificado por el “nombre subprograma”
especificado, pero no es ejecutado.

Una vez cargado el programa, se podran llamar a todos los procedimientos de
usuario en él definidos, y a todas sus etiquetas o nimeros de linea, usando las
o6rdenes CALL, GOSUB o GOTO.

Sin embargo, en caso de tener declarados procedimientos externos, éstos no
podrdn ser llamados para que no se ejecuten sus declaraciones.



Estando cargado un programa, éste se puede descargar usando la orden
UNLOAD SUBPROGRAM.

Al igual que LOAD, el nombre de fichero puede tener o no extension, y se
detecta automaticamente si el fichero es de texto, binario, o binario protegido.

Ejemplos:

LOAD SUBPROGRAM *“utiles.bas”, util > Cargar subprograma
CALL convertir_numero@util(100) = llama a un procedimiento de “uti

|”

LOCATE

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:
LOCATE fila, columna

Descripcidn:
Posiciona el cursor (de texto) en la fila y columna indicadas.
Las filas y columnas empiezan en 1.

Para determinar los valores maximos de ambas coordenadas, pueden usarse
las variables internas XSIZE e YSIZE.

Ejemplos:

LOCATE 1, 1 - posiciona el cursor en la esquina superior izquierda
LOCATE YSIZE/2, XSIZE/2 - posiciona el cursor en la mitad de la pantalla.

LOG
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
LOG(expresion numérica)
Descripcidn:

Calcula y devuelve el logaritmo neperiano (base e) de la expresién numérica

indicada.
Ejemplos:
y = LOG(x)

LOWERS



MAX

MIN

Tipo: Funcién de cadena

Sintaxis:
LOWERS(cadena)

Descripcidn:
Devuelve la conversidn a minudsculas de la cadena indicada.
LOWERS es la simétrica a UPPERS.

Ejemplos:

PRINT LOWERS(“RIO grande”) = imprime “rio grande”

Tipo: Funciédn numérica
Sintaxis:

MAX(expresion numérica, expresion numérica, expresion numérica ...)
Descripcidn:

Calcula y devuelve el valor maximo de la lista de expresiones numéricas
indicadas (separadas por comas).

En modo matricial, devuelve la matriz mayor.

Ejemplos:

PRINT MAX(2, 100, 3*100, -1) = imprime 300

Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:

MIN(expresion numérica, expresion numérica, expresion numérica ...)
Descripcidn:

Calcula y devuelve el valor minimo de la lista de expresiones numéricas
indicadas (separadas por comas).

En modo matricial, devuelve la matriz menor.

Ejemplos:



PRINT MIN(2, 100, 3*100, -1) = imprime -1

MKBS
MKD$
MKI$

MKLS
MKS$

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis:

MKBS(expresién numérica entero 8 bits)
MKDS(expresiéon numérica punto flotante 64 bits)
MKIS(expresién numérica entero 16 bits)
MKLS(expresién numérica entero 32 bits)
MKSS(expresion numérica punto flotante 32 bits)

Descripcidn:

Devuelve una cadena con el contenido de la memoria del nimero indicando
como expresion numérica, es decir, su representacién binaria..

Estas funciones tratan los nimeros en formato “Big endian” o “Little endian”,
dependiendo del modo actualmente activo en iBASIC, siendo las simétricas de
CVB, CVD, CVI, CVLYy CVS, en donde cada una de ellas se usard para un tipo de
valor diferente, en funcién de su longitud y de su naturaleza (entero o punto
flotante):

MKB : para nimeros enteros de 8 bytes. Devuelve una cadena de 1
caracter.

MKI : niumeros enteros de 16 bits. Devuelve 2 caracteres.

<

KL : numeros enteros de 32 bits. Devuelve 4 caracteres.

<

KS : numeros en punto flotante de 32 bits. Devuelve 4 caracteres.

<

KD : nimeros en punto flotante de 64 bits. Devuelve 8 caracters

Su uso esta destinado a los ficheros binarios y de red (conexiones UDP y TCP),
en donde los valores numéricos vienen empaquetados en un buffer.

Ejemplos:

PRINT CVI(MKI$(100)) = imprime 100



SET ENDIAN BIG
WRITE #1, MKLS$(90100) = envia por el fichero de red (1) el nimero 90100

MKDIR

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
MKDIR cadena
Descripcidn:
Crea el directorio indicado en la cadena de caracteres.

Ejemplos:

MKDIR “c:\temp”

MIDS

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis:
MIDS(cadena, indice inicial, nimero caracteres)

Descripciodn:

Devuelve una subcadena, de longitud maxima “nimero caracteres”, extraida
desde el indice inicial de la cadena que se indica.

Esta funcidn se usard para obtener subcadenas que estdan en medio de la

cadena.

Si la cadena es una variable, una forma equivalente abreviada es utilizar el

operador [].

Ejemplos:

PRINT MIDS(“primero”, 4, 3) = imprime “mer”

AS="primero”
PRINT MID$(AS, 4, 3) > equivale a: PRINT AS[4..6]

MXCOF
Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:



MXCOF(expresion matricial)

Descripcidn:
Calcula y devuelve la matriz de cofactores de la expresién matricial indicada.
Esta funcion solo es vélida para matrices de dimensién 2.

Ejemplos:

DIM c
¢ = MXCOF(a + b) = calcula la matriz de cofactores de (a+b)

MXCOLUMNS

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:
MXCOLUMNS(expresion matricial)

Descripciodn:
Devuelve el nimero de columnas de la expresién matricial indicada.
Esta funcion solo es vélida para matrices de dimensién 1 6 2.

Ejemplos:

DIM ¢
¢ = MXIDENT(5)
PRINT MXCOLUMNS(c) = imprime 5

MXDET

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:
MXDET(expresion matricial)

Descripcion:
Calcula y devuelve el determinante de la expresién matricial indicada.
Esta funcion solo es vdlida para matrices cuadradas.

Ejemplos:

DIM ¢
¢ = MXRND(4, 4)
PRINT MXDET(c) = imprime el determinante de la matriz aleatoria “c”



MXDIM

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:
MXDIM(expresion matricial)
Descripciodn:
Devuelve el nimero de dimensiones de la expresién matricial.

Ejemplos:

DIM c
¢ = MXIDENT(5)
PRINT MXDIM(c) = imprime 2

MXIDENT

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:
MXIDENT(orden matriz)
Descripcidn:
Devuelve una matriz identidad (cuadrada) del orden indicado.

Ejemplos:

DIM ¢
¢ = MXIDENT(3) = c = matriz identidad de orden 3

MXINV

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:
MXINV(expresion matricial)

Descripcion:
Calcula y devuelve la matriz inversa de la expresion matricial indicada.
Esta funcion sélo es vdlida para matrices cuadradas.

En caso de que el determinante sea cero (matriz inversa no existe), se genera
un error de “divisién por cero”.



Ejemplos:

DIM¢, d
¢ = MXRND(4, 4)
d = MXINV(c)

MXISUM

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:

MXISUM(expresion matricial)
Descripcion:

Calcula y devuelve la suma de todos los elementos de la expresién matricial
indicada.

Ejemplos:

DIM c
¢ = MXIDENT(3)
PRINT MXISUM(c) = imprime 3

MXIPROD

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:

MXIPROD(expresion matricial)
Descripcidn:

Calcula y devuelve el producto de todos los elementos de la expresion
matricial.

Ejemplos:

DIM ¢
¢ = MXIDENT(3)
PRINT MXIPROD(c) = imprime 1

MXONES

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:

MXONES(especificacion de dimensiones)



Descripciodn:

Devuelve una matriz con un nimero de dimensiones y tamafio indicados,
cuyos elementos tienen todos ellos valor 1.

Ejemplos:

DIMc,d
¢ = MXONES(6, 6) = ¢ = matriz cuadrada 6x6 con sus elementos a 1
d = MXONES(6, 6) * 4 = d = matriz cuadrada 6x6 con sus elementos a 4

MXORDER

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:
MXORDER(expresion matricial)
Descripciodn:
Devuelve el orden de la expresién matricial.
Esta funcion solo es vélida para matrices cuadradas.

Ejemplos:

PRINT MXORDER(MXIDENT(2)) = imprime 2

MXPROD

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)
Sintaxis:

MXPROD(expresion matricial a, expresion matricial b)
Descripcidn:

Calcula y devuelve el producto vectorial de las expresiones “a” por “b”.

Las matrices han de ser compatibles a nivel de producto para poder realizar la
operacion.

En general, MXPROD (a, b) es distinto a: a*b

Ejemplos:

DIM ¢
¢ = MXRND(4, 4)
PRINT MXPROD(c, MXINV(c)) = imprime la matriz identidad 4x4



MXRND

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:

MXRND(especificacion de dimensiones)

Descripcidn:

Devuelve una matriz con un nimero de dimensiones y tamafio indicados,
cuyos elementos tienen todos ellos valores aleatorios entre O y 1.

Ejemplos:

MXROWS

DIM ¢, d

¢ = MXRND(6, 6) = ¢ = matriz cuadrada 6x6 con sus elementos aleatorios entre
0y 1 (decimales)

d = ROUND(MXRND(6, 6) * 10) = d = matriz cuadrada 6x6 con sus elementos
aleatorios entre 0 y 10 (enteros)

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:

MXROWS(expresion matricial)

Descripciodn:

Devuelve el nimero de filas de la expresién matricial indicada.

Esta funcion solo es vélida para matrices de dimensién 1 6 2.

Ejemplos:

MXTRACE

DIM ¢
¢ = MXIDENT(5)
PRINT MXROWS(c) = imprime 5

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:

MXTRACE(expresion matricial)

Descripcion:



Calcula y devuelve la traza (suma de los elementos de la diagonal) de la
expresién matricial.

Esta funcion solo esta definida para matrices cuadradas.

Ejemplos:

PRINT MXTRACE(MXIDENT(4)*3) = imprime 12

MXTRANS

NEG

NEW

Tipo: Funcién matricial (solo en modo matricial)

Sintaxis:
MXTRANS(expresion matricial)

Descripcion:
Calcula y devuelve la matriz transpuesta de la expresién matricial indicada.
Esta funcion sdlo es valida para matrices de 1 6 2 dimensiones.

Ejemplos:

DIMc,d
¢ = MXRND(4, 4)
d = MXTRANS(c) = matriz transpuesta de “c”

Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
NEG(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve el complemento a uno de la expresién numérica.

La expresidn numérica se interpreta como nlimero entero, invirtiendo sus bits
de valor.

Ejemplos:

PRINT HEXS(NEG(&b11110001)) = imprime 00001110

Tipo: Orden de programa



Sintaxis:
NEW
Descripcidn:
Borra el programa actual y todas las variables.

Tipicamente NEW se usard Unicamente en modo interactivo.

NEXT

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

NEXT
NEXT indice bucle
NEXT indice bucle, indice bucle, ...

Descripcion:

NEXT establece el final de un bucle FOR-NEXT y hace que éste realice una
nueva vuelta si aun, la variable indice del bucle, no ha llegado a su valor final.

Opcionalmente puede indicarse, junto a NEXT, la variable indice del bucle, la
cual debe de coincidir con la especificada en la orden FOR.

También es posible indicar en NEXT mds de un indice de un bucle, para asi
cerrar varios que estén anidados, debiéndose especificar tales indices en orden
inverso al de aparicion de los bucles FOR.

Ejemplos:

FORi=1TO 10:PRINT i:NEXT
FORj=10TO 1 STEP -1:PRINT i:NEXT j
FORi=1TOS5:FORj=1TO 2:PRINT i*j:NEXT j, i

NOP

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
NOP
Descripcidn:
NOP es una orden sin contenido y no realiza ninguna accién.

Se puede utilizar en condiciones IF como alternativa para no tener que negar
toda la condicién.



Ejemplos:

IFa=0THEN NOP ELSE PRINT “a no es cero”

NREC

Tipo: Funcién numérica de fichero
Sintaxis:
NREC(#numero fichero)

Descripciodn:

Devuelve el nimero total de registros, longitud o duracién del fichero
indicado.

Dependiendo del tipo de fichero, la interpretacién de NREC es distinta:

Ficheros de texto: devuelve siempre O

Ficheros binarios raw: devuelve el nimero total de bytes del fichero.

Ficheros binarios estructurados: devuelve el nimero total de registros.

Si el fichero esta vacio, devuelve 0.

Ficheros multimedia: devuelve la duracién, en milisegundos, del

contenido multimedia.

Ficheros de red: devuelve el nUmero de bytes recibidos pendientes de
ser leidos.

Ejemplos:

OPEN BINARY #1, “datos.dat”, FIELDS num=INT(4)
PRINT NREC(#1) = imprime el nimero de registros de datos.dat

ON ERROR

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

ON ERROR CONTINUE

ON ERROR GOSUB numero linea
ON ERROR GOTO numero linea
ON ERROR STOP

Descripcidn:

ON ERROR se utiliza como mecanismo de tratamiento de errores en tiempo de
ejecucion.



Tipicamente los errores seran de tipo sintactico del lenguaje BASIC, o bien por
el uso de argumentos que estén fuera de rango.

En caso de no especificar una orden ON ERROR, en caso de producirse algun
error, la ejecucién del programa se detiene, visualizandose un texto descriptivo
del problemay la linea en dénde ocurrié.

Hay 4 formas de tratamiento de error:

ON ERROR CONTINUE: en caso de error, la ejecucién continuara en la

siguiente orden.
ON ERROR GOSUB numero linea: en caso de error, se realiza una

llamada a la subrutina indicada. El retorno de la subrutina devolvera el
control a la siguiente orden que causé el problema.
ON ERROR GOTO numero linea: en caso de error, se realiza un salto a

la linea (o etiqueta) indicada.
ON ERROR STOP: en caso de error, se detiene la ejecucién del

programa.

ON ERROR se puede utilizar mds de una vez dentro del programa, aunque
normalmente sélo aparecera en las primeras lineas de éste.

ON ERROR también se utiliza junto a ERR y ERL para determinar cual fue el
error producido y la linea en dénde sucedié.

En caso de una estructura con subprogramas, ON ERROR sélo se aplica al
programa principal, de manera que si surge un error en la ejecucion dentro de
un subprograma, éste sera tratado seguln la accion de ON ERROR definida en el
programa principal.

Ejemplos:

ON ERROR GOTO tratamiento_errores

ON GOSuUB
ON GOTO

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

ON expresion numérica GOSUB numero linea, numero linea, numero linea ...
ON expresion numérica GOTO numero linea, numero linea, numero linea ...

ON expresion numérica GOSUB numero linea@subprograma ..
ON expresion numérica GOTO numero linea@subprograma ..

Descripciodn:



Estas 6rdenes realizan un salto a subrutina, o un salto incondicional,
respectivamente, en funcion del valor que resulte de la expresién numérica
indicada.

Detras de GOTO/GOSUB se especificaran tantos nimeros de linea (o etiquetas)
de salto como posibles valores pueda tomar la expresién numérica, siendo el
primer nimero de linea el correspondiente al valor 1, el segundo al valor 2 y
asi sucesivamente.

Los saltos se pueden hacer dentro del programa actual, o bien, a un
subprograma dado (indicandose con @):

numero linea@subprograma : realiza el salto a la linea (o etiqueta) del
subprograma indicado.

En caso de no existir nimero de linea para el valor resultante, la ejecucion
continuard con la siguiente orden.

Ejemplos:

REM sia =1, saltara 100
REM si a = 2, saltar a 200
REM si a = 3, saltar a 300
ON a GOTO 100, 200, 300

REM si a = 4, salta a linea 100 de subprograma “prog2”
ON a GOTO 100, 200, 300, 100@prog?2

OPEN BINARY

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

OPEN BINARY #numero fichero, nombre fichero
OPEN BINARY #numero fichero, nombre fichero, FIELDS especificacion campos
OPEN BINARY READ #numero fichero, ...

Descripcion:

Abre un fichero de tipo binario, en modo raw (sin estructurar), o estructurado
en registros de longitud fija.

Al fichero abierto se le asocia el nimero de fichero indicado, que se usara
posteriormente con las érdenes de manejo (GET, PUT, READ, WRITE, ...).

El fichero permanecera abierto hasta que no se invoque la orden CLOSE con el
numero de fichero.



Opcionalmente, un fichero puede abrirse de modo “sélo lectura”,
especificando la clausula READ. En este modo, ademas, el fichero debe existir.

En caso de no indicar READ y de no existir el fichero, éste es creado.

Fichero raw (no estructurados):

Un fichero abierto en modo raw es aquel sobre el que se puede hacer
operacion de lectura/escritura en cualquier punto del mismo, usando cualquier
longitud.

La sintaxis de apertura del fichero es:
OPEN BINARY #numero fichero, nombre fichero

Con las 6rdenes READ y WRITE se realizan las operaciones de lectura 'y
escritura, respectivamente, y con GOTO la de salto a un punto concreto dentro
del mismo.

Ficheros estructurados:

Un fichero estructurado es aquel que tiene un formato o estructura interna,
consistente en un conjunto de registros de tamafio fijo.

La sintaxis de apertura del fichero es:
OPEN BINARY #numero fichero, nombre fichero, FIELDS especificacion campos

La especificacidon de campos define la estructura de cada registro del fichero, y
es una secuencia de uno mds campos, separados por comas, en donde se
indica el nombre, tipo y longitud de cada uno ellos.

El formato de la especificacién de campos es el siguiente:
nombre campo = tipo campo (tamafio), nombre campo = ...
siendo:

nombre campo: variable o nombre del campo del registro, que es
tratado como si de una variable del programa se tratase, pero a nivel
local del fichero. Los campos de cadena, o de buffer, tendran el
caracter final “S” .

tipo campo: indica el tipo de datos y la interpretacidon que debe darse
al campo:

INT = nimero entero con signo

UINT = ndmero entero sin signo

FLOAT = numero de punto flotante

STRINGS = cadena de caracteres o buffer de bytes



tamanio: longitud o tamafio del campo, en bytes. Dependiendo del
tipo de campo, se permiten distintos tamafios:

INT =1, 2 6 4 bytes (enteros de 8, 16 6 32 bits)
UINT =1, 2 6 4 bytes

FLOAT =4 6 8 bytes (niumeros de 32 6 64 bits)
STRINGS = de 1 a 2** bytes

Los numeros enteros son almacenados segin el modo configurado en iBASIC
(little endian o big endian).

El acceso a los campos, tanto para leer como para asignar, se realiza usando las
6rdenes FIELD y FIELDS, segun el campo sea numérico o de texto (string).

Con las 6rdenes GET y PUT se realiza la lectura y escritura de registros,
respectivamente.

Para acceder a ficheros binarios sin organizacién en registros, se puede abrir

Como alternativa a la especificacidon de campos de FIELDS, se puede especificar
un Unico campo de tipo STRINGS que contenga todo el registro, a modo de
buffer, y posteriormente se extraigan sus campos manualmente, usandose
6rdenes de cadena y las funciones CV* / MK*S.

Ejemplos:

OPEN BINARY #1, “datos.dat”, FIELDS nombre$S=STRINGS(50),
edad=UINT(1),fecha_alta5=STRINGS(10)

REM Grabar primer registro

FIELDS(#1, nombreS) = “Federico Lépez”

FIELD(#1, edad) = 40

FIELDS(#1, fecha_altaS) = DATES

PUT#1, 1

REM Leer el ultimo registro

GET #1, NREC(#1)

PRINT “Nombre: “; FIELDS(#1, nombreS);” edad: “; FIELD(#1, edad)
CLOSE #1

OPEN BINARY #1, “datos2.dat”

GOTO #1, 10 ‘Ir al byte nimero 10

READ #1, a$, 20 ‘ Leer 20 bytes desde posicion 10
PRINT a$

CLOSE #1

OPEN MEDIA

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



OPEN MEDIA #numero fichero, cadena nombre fichero
Descripcidn:
Abre un fichero de tipo multimedia, para reproduccién de sonido o de video.

El fichero se abre en modo lectura y debe de existir, ademas, debe ser un
fichero de audio o de video que esté soportado por el sistema operativo.

Una vez abierto el fichero, se podra proceder a su reproduccion, de forma
sincrona o asincrona, usando la orden PLAY.

Las funciones CREC, NREC y SREC siempre devuelve un nimero, expresado en
milisegundos.

Ejemplos:

OPEN MEDIA #1, “temal.mp3”

PLAY #1 = reproduce el sonido asincronamente

WHILE ... = esto se ejecuta mientras el sonido se reproduce.
PAUSE #1 - detener reproduccion.

OPEN MEDIA #2, “videol.avi”
PLAY #2, WAIT = reproduce el video sincronamente (en ventana)

OPEN NETWORK

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

OPEN NETWORK UDP(puerto) #numero fichero, cadena host
OPEN NETWORK TCP(puerto) #numero fichero, cadena host

Descripcion:

Abre una conexién de red, bajo protocolo UDP ¢ TCP, dirigido al host y puerto
indicados.

Para protocolo UDP, realmente no se hace una conexidn, sino una via para
recibir y enviar tramas desde y hacia el host.

El programa actual actia como cliente.

Para la comunicacion, se utilizan las érdenes READ y WRITE para recibir y
enviar datos.

Para TCP, y en el caso de que el protocolo de aplicacién sea en modo texto,
como HTTP, se podran usar las érdenes INPUT y PRINT.



La funcién SREC resulta de interés, ya que devuelve el nimero de bytes
recibidos pero aun no leidos con READ.

Usualmente, en conexiones UDP/TCP, se usaran buffers como estructura de
datos a enviar, y que seran los mensajes, tramas o paquetes de la
comunicacion.

En iBASIC, un buffer es una cadena de caracteres, y la extraccién y creacién de
valores numéricos se hara por medio de las funciones CV* y MK*S, que
pueden usar organizacion “Little endian” o “Big endian”, segun esté
configurado iBASIC.

De manera estandar, los nUmeros enteros, en TCP/IP, deben estar en formato
“big endian”, por lo que sera necesario cambiar el modo de iBASIC usando la
orden “SET ENDIAN BIG”.

Ejemplos:

OPEN TEXT

SET ENDIAN BIG

OPEN NETWORK TCP(80) #1, “www.sitioweb.com”

PRINT #1, “GET /index.htm!|”:PRINT #1 = envia comando para obtener
index.html

INPUT #1, a$

PRINT a$ = imprime la respuesta.

CLOSE #1

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

OPEN TEXT APPEND #numero fichero, cadena nombre fichero
OPEN TEXT CREATE #numero fichero, cadena nombre fichero
OPEN TEXT READ #numero fichero, cadena nombre fichero

Descripcion:

Abre un fichero de texto.

Los ficheros de texto son aquellos que estan constituidos por lineas de texto,
terminadas con los caracteres CR y/o LF.

La apertura puede hacerse de tres modos:

APPEND: se abre el fichero, en modo escritura, para aiadir textos al
final del mismo.

CREATE: se abre, en modo escritura, pero creandose el fichero. En caso
de existir, éste es truncado, y toda su informacidn se pierde.



READ: se abre el fichero en modo lectura, posicionandose el puntero
de lectura al principio del mismo. El fichero debe existir.

Como se observa, un fichero de texto no puede abrirse para realizar lectura 'y
escritura simultaneamente.

Se usaran las drdenes INPUT e PRINT para leer y escribir datos, las cuales
tratan los caracteres CR/LF de terminacion.

Ejemplos:

OPEN TEXT CREATE #1, “datos.txt”
PRINT #1, “linea de texto”
CLOSE #1

OPEN TEXT READ #1, “datos.txt”

INPUT #1, a$

PRINT a$ = imprime la primera linea del fichero
CLOSE #1

OPTION BASE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

OPTION BASE O
OPTION BASE 1

Descripcidn:
Establece el indice inicial de acceso a los arrays.

Sélo se permiten dos valores, 0y 1, y la inclusion de esta orden debe hacerse
una sola vez en el programa, y antes de usar una orden DIM.

Por defecto, se utiliza el valor 0 como indice inicial.

Ejemplos:

OPTION BASE O
DIM a(3) = elementos: a(0), a(1), a(2), a(3)

OPTION BASE 1
DIM a(3) = elementos: a(1), a(2), a(3)

PAUSE

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



PAUSE milisegundos
PAUSE #numero fichero

Descripcion:
PAUSE tiene dos interpretaciones distintas:

PAUSE milisequndos: realiza una pausa de la ejecucién del programa

del nimero de milisegundos indicado.
PAUSE #numero fichero: pone en pausa la reproduccion del fichero

multimedia indicado. Posteriormente, para reanudar la reproduccidn,
usar la orden PLAY.

Ejemplos:

PAUSE 1000 - detiene la ejecucion durante 1 segundo

OPEN MEDIA #1, “temal.mp3”
PLAY #1
PAUSE #1 - pausa la reproduccion

Pl
Tipo: Constante del sistema
Sintaxis:
Pl
Descripcidn:
Devuelve el valor del nimero PI (3.14159265)
PLAY

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

PLAY #numero fichero
PLAY #numero fichero, opciones

Opciones disponibles:

REPEAT

WAIT

FULL SCREEN

WINDOW tamado x, tamano y
LOCATE x, y

TITLE cadena titulo



Descripciodn:
Reproduce, o reanuda, el fichero multimedia indicado.
Opcionalmente, pueden afadirse una o mas opciones, separadas por comas:

REPEAT: realiza un bucle de la reproduccion, de forma que, al finalizar
se comience de nuevo.

WAIT: reproduccion sincrona. El programa se detiene hasta que la
reproduccion finalice. Esta opcién no se puede combinar con REPEAT.
FULL SCREEN: solo para ficheros de video. Reproducir a pantalla
completa.

WINDOW tamafio x, tamaiio y: solo para ficheros de video. Reproducir

en ventana del tamafio indicado.

LOCATE x, y: solo para ficheros de video. Reproducir en ventana,
posicionandola en las coordenadas indicadas.

TITLE cadena titulo: solo para ficheros de video. Establece el titulo de la

ventana de reproduccion.

Para ficheros de audio, la reproduccion se realiza sin mostrarse ventana, por lo
que, las opciones FULL SCREEN, WINDOW, LOCATE y TITLE son ignoradas.

Para ficheros de video, por defecto, la reproduccidn se realiza en una ventana
escalada al 100% del tamafio del video.

Por defecto, la reproduccién se efectla en segundo plano, asincronamente,
por lo que el programa continta ejecutdndose a la vez que se produce la
reproduccion.

Usando la orden GOTO, se pueden realizar saltos en la reproduccion, a
instantes de tiempo determinados.

Usando la funcién CREC se obtiene la posicidén actual de la reproduccion (en
milisegundos).

EOF indica si la reproduccién acabd.

Ejemplos:

OPEN MEDIA #1, “temal.mp3”
PLAY #1
WHILE NOT EOF(#1)

LOCATE 10,1:PRINT CREC(#1)
WEND
CLOSE #1

OPEN MEDIA #1, “video1l.avi”
PLAY #1, LOCATE 200, 100, TITLE “Mi video”, WAIT
CLOSE #1



POP

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

POP
POP variable
POP variable, variable, ...

POP #numero pila
POP #numero pila, variable
POP #numero pila, variable, variable, ...

Descripciodn:

Desapila uno o mas datos de una de las pilas del usuario, y opcionalmente los
guarda en variables.

POP puede usarse con o sin especificacion de nimero de pila. En caso de
hacerlo, éste debe ser un nimero entre 0y 31.

Si no es indica numero de pila, se asume la cero, que se considera como pila
principal.

POP sin argumentos desapila el dato de la cima de la pila correspondiente,
ignorando su contenido.

Usando POP con uno o mas argumentos, éstos deben de ser nombres de
variables, numéricas o de cadena, cuyo tipo debe de coincidir con datos
presentes en la pila.

El orden de despilado es el de aparicidn de los variables en POP.

Hay que tener en cuenta que, para recuperar contenidos de variables apiladas
por PUSH, deben usarse POPs en orden inverso.

Ejemplos:

PRINT

PUSH 10, 20, “un texto”, 30

PUSH #1, 100

POP - elimina el valor 30

POP a$, b, ¢

POP #1, d

PRINT a$, b, ¢ = Imprime: untexto 20 10 100

Tipo: Orden de programa



Sintaxis:

PRINT dato
PRINT dato, dato ...
PRINT dato; dato ...

PRINT #numero fichero, ...
Descripcidn:
Escribe uno o mas datos en pantalla o en un fichero de texto o de red.
PRINT tiene distintas sintaxis, siendo la mds genérica:
PRINT dato

... que imprime el dato en pantalla. El “dato” puede ser tanto una expresién
numérica como de cadena.

Sin embargo, bajo una misma orden PRINT, pueden escribirse mas de un dato
en la misma linea:

PRINT datol, dato2; dato3

... que imprime 3 datos, realizando una tabulacién de separacidn entre datol y
dato2, y sin separacién entre dato2 y dato3 (excepto si son nimeros).

“n w.n

El uso de los caracteres “,” y “;” dentro de la orden, sirven para separar los

“n

distintos datos a escribir. Usando la “,”, ademas se indica que se debe realizar

“w.n

una tabulacidn. Por otra parte, “;” no realiza separacién alguna.

Como excepcion, los datos numéricos siempre incorporan un espacio

u.n
) .

delantero y trasero, auin con el uso del caracter

u,n

Adicionalmente, puede afiadirse un “;” al final de la orden PRINT, lo cual indica
que no se realice el salto de linea, de manera que posteriores érdenes PRINT
escribiran a continuacion, en la misma linea.

PRINT también se usa para escribir en ficheros de textos y en ficheros de red
(usualmente TCP), realizandose la especificacion del nimero de fichero. La
sintaxis es igual que el PRINT de pantalla.

Ejemplos:

num = 100

PRINT num - escribe 100

PRINT num, 200, “texto” = escribe 100 200 texto
PRINT num; 200; “texto” = escribe 100 200 texto

PRINT “texto”;

PRINT “2” > escribe texto2



OPEN TEXT CREATE #1, “datos.txt”
PRINT #1, 100, 200, “texto”
CLOSE #1

PRINT USING

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
PRINT USING cadena formato,; expresion numérica ...
PRINT #numero fichero, USING ...
Descripcion:
Escribe una expresién numérica usando un formato determinado.

PRINT USING es igual al PRINT regular, excepto en que la primera expresion
numeérica se escribe de acuerdo al formato especificado en “cadena formato”.

“cadena formato” representa el formato que debe adoptar el nimero, esto es,
la cantidad de cifras enteras y decimales que debe tener, y opcionalmente,
caracteres extras anadidos.

Las cifras del formato se representan por # 6 0:

# = la posicién puede contener una cifra del nimero, o bien un espacio
en blanco.
0 = la posicién puede contener una cifra del nimero, o bien un 0.

Usualmente, los caracteres extras a insertar seran los separadores de millares.
PRINT USING también se puede utilizar para ficheros de texto y de red.

Ejemplos:

PRINT USING “###”; 12 - imprime 12

PRINT USING “000”; 12 = imprime 012

PRINT USING “###.##”; 12 = imprime 12.

PRINT USING “###.0#”; 12 - imprime 12.0

PRINT USING “#,###.00”; 1200.2 > imprime 1,200.20
PRINT USING “###”;12;"texto” = imprime 12texto

PROCEDURE

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



PROCEDURE nombre procedimiento
PROCEDURE nombre procedimiento(IN variable, INOUT variable, OUT ...)

PROCEDURE nombre procedimiento ... RETURNS variable
Descripcion:
Declara un procedimiento de usuario.

PROCEDURE se usa para declarar un bloque constructivo PROCEDURE-
ENDPROC que forma un procedimiento con su propio dmbito de ejecucion.

Un procedimiento esta definido por un nombre Unico, una lista opcional de
argumentos, de entrada, salida o entrada/salida y un valor de retorno también
opcional (RETURNS).

Los valores de los parametros que recibira el procedimiento (cuando sea
llamado) son mapeados en las variables indicadas en la declaracidon, que son
locales al procedimiento.

Un procedimiento es invocado con la orden CALL (o con las funciones CALL y
CALLS), y termina cuando encuentra ENDPROC.

Dentro de un procedimiento, todas sus variables son locales, no teniendo
acceso a variables de otros procedimientos.

El acceso a variables globales es posible mediante uso del prefijo “__” (doble
subrayado).

Se permiten procedimientos recursivos (se llaman a si mismos con CALL).

Las 32 pilas de usuarios son globales y son accesibles desde cualquier
procedimiento.

Los argumentos del procedimiento pueden ser numéricos, de cadena, tanto
escalares como matrices, ya sean de entrada o de salida:

IN variable: declara un argumento de entrada escalar, cuyo valor
estara en la variable indicada.

IN variable(): declara un argumento de entrada matricial.

OUT variable: declara un argumento de salida escalar. El valor de la
variable serd copiado a la variable indicada en CALL.

OUT variable(): declara un argumento de salida matricial.
INOUT variable: declara un argumento de entrada y salida escalar.

INOUT variable(): declara un argumento de entrada y salida matricial.



La diferencia entre OUT y INOUT estd en que, un parametro OUT, al comienzo
del procedimiento, la variable asociada del procedimiento no tendra valor,
porque ésta es solo de salida, a diferencia de INOUT, que si tendrd valor de
entrada y ademas, en la finalizacidn, sera copiado a la variable asociada en
CALL.

De forma opcional puede especificarse un valor de retorno, usando la clausula
RETURNS, e indicando a continuacién el nombre de la variable local del
procedimiento que se usara para dar dicho valor de retorno. El tipo del valor
de retorno es el que corresponda a la variable que se indique.

Los procedimientos con valores de retorno son Utiles cuando estos sean
llamados por medio de las funciones CALL y CALLS.

Ejemplos:

REM Variables locales y globales

a=1:b=2:c=100

call sumar(a, b, c)

print a; b; ¢ = imprime1 2 3

end

procedure sumar(in c, in d, out e)
print a,b;c;d;e = imprime 0 0 1 2 0 (con el call anterior)
e=atb

endproc -2 al finalizar, copia el contenido de “e” en “c” del call anterior

procedure sumar2(in c, in d, inout e)
print a,b;c;d;e = imprime 0 0 1 2 100 (con el call anterior)
e=atb

o, n

endproc -2 al finalizar, copia el contenido de “e” en “c” del call anterior

REM Inversion caracteres de una cadena
call invertir(“abcdefg”, invS)
call invertir2(“abcdefg”, inv2$)
print invs, invs2 - imprime “gfedcba  gfedcba”
end
“Version iterativa
procedure invertir(in a$, out b$)

fori=len(aS) to 1 step -1

inc bs, as[i]

next
endproc
“Version recursiva
procedure invertir2(in as, out b$)

if not empty(a$) then call invertir(leftS(a$, len(a$)-1), ¢$):bS=right$(a$, 1)+c$
endproc
“Version recursiva con valor de retorno
procedure invertir3(in aS) returns b$



if len(a$) > 1 then bS = right$(as, 1) + call$(invertir3(aS[1 .. #len(a$)-1])) \
else b$ = a$
endproc

REM Suma los elementos de un vector
OPTION BASE 1
DIM a(5)
fori=1to 5:a(i)=1:next
call sumar(a, 5, b)
printb = imprime 15
end
procedure sumar(in vector(), in num, out suma)
fori=1to num
inc suma, vector(i)
next
endproc

REM Llamada a procedimiento sin parametros
print “Pulsa una tecla para acabar”
call esperar_tecla
end
procedure esperar_tecla

while empty(inkeyS):pause 100:wend
endproc

PUSH

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

PUSH dato
PUSH dato, dato, ...

PUSH #numero pila, dato
PUSH #numero pila, dato, dato, ...

Descripcion:
Apila uno o mas datos en una de las pilas de usuario.

PUSH puede usarse con o sin especificacién de numero de pila. En caso de
hacerlo, éste debe ser un nimero entre 0y 31.

Si no es indica nimero de pila, se asume la cero, que se considera como pila
principal.



PUSH apila los datos indicados, sean numéricos o cadenas, en la pila
correspondiente de usuario, en el orden indicado.

Posteriormente podran recuperarse los datos usando POP.

Una de las utilidades de usar una pila de usuario es salvaguardar el contenido
de variables.

Ejemplos:

a=1:b=2

PUSH a, b

PRINT a, b 2 Imprime 1 2

a=100:b =200

PRINT a, b = Imprime 100 200

POP b,a - serecuperan las variables en orden inverso
PRINT a, b 2 Imprime 1 2

PUT

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

PUT #numero fichero
PUT #numero fichero, expresion numero registro

Descripcion:
Escribe un registro de un fichero binario estructurado:

PUT #numero fichero: escribe el siguiente registro del fichero

PUT #numero fichero, expresion numero reqistro: escribe el registro

indicado en “expresion nimero registro”.

Antes de realizar PUT, hay que asignar valores a los campos del fichero, usando
las funciones FIELD y FIELDS.

Al realizarse el PUT, el puntero del fichero se sitia sobre el siguiente registro.

Ejemplos:

OPEN BINARY #1, “datos.dat”, FIELDS num=INT(4)
FIELD(#1, num) = 100

PUT #1, 10 = escribe el registro 10

FIELD(#1, num) = 200

PUT #1 - escribe el registro 11



RANDOMIZE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
RANDOMIZE
Descripcidn:
Inicializa el generador de numeros aleatorios.

Normalmente, se utilizarda RANDOMIZE al principio del programa, si éste utiliza
las funciones RND o MXRND.

Ejemplos:

RANDOMIZE
PRINT RND

READ

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

READ variable
READ variable, variable, ...

READ #numero fichero, variable cadena, longitud
READ #numero fichero, variable cadena, longitud, timeout

Descripcidn:
READ tiene 2 interpretaciones:

READ variable, ...: lee uno o mas datos que estan contenidos en

sentencias DATA del dmbito de ejecucion actual. La lectura se realiza
en dénde se encuentre el puntero interno de lectura, y se almacena el
dato en la variable indicada. El dato y la variable deben de coincidir en
su tipo. Al realizarse la lectura de un dato, el puntero se mueve
convenientemente.

READ #numero fichero, variable cadena, longitud: para ficheros

binarios raw y de red, lee un nimero de bytes (indicado en “longitud”),
y los guarda en la variable de cadena. Opcionalmente, se puede indicar
un tiempo de espera maximo, o timeout, especificado en milisegundos
(solo ficheros de red).

Fichero binarios raw:




La especificacion de timeout es ignorada.
La lectura se inicia desde la posicién actual.

Puede ocurrir que se lean menos datos que los indicados en “longitud”, esto
ocurre si se alcanza el fin de fichero. En tal situacion, la lectura es correcta, no
generarse error.

Ejemplos:

READ n - lee el siguiente dato de DATA (debe ser un nimero)
READ m, a$S = lee los dos siguientes datos de DATA (nimero y cadena)

OPEN NETWORK UDP(1001) #1, “192.168.1.101”
READ #1, a$, 100, 1500 - lee 100 bytes con un timeout de 1.5 segundos

OPEN BINARY #1, “datos.dat”

READ #1, AS, 20 = lee primeros 20 bytes
READ #1, BS, 5 - lee siguientes 5 bytes
GOTO #1, 40

READ #1, CS, 1 = lee byte nimero 40

READ #1, d$, 512 = lee bloque de 512 bytes
IF LEN(dS) < 512 THEN PRINT “fin de fichero”

REM

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
REM comentario
Descripcion:
Inserta un comentario en el programa.

Esta orden no tiene ninguna accién asociada, y cuando se encuentra, todo el
resto de la linea se ignora, y se pasa a ejecutar la siguiente linea.

Su utilidad es la de poder insertar comentarios dentro del programa.

wurn

Otra forma de afiadir comentarios es mediante uso del caracter “’”.

Ejemplos:

REM Ahora se imprimira el nimero 100
PRINT 100
‘ este es otro comentario



RENUM

Tipo: Orden inmediata de edicidn
Sintaxis:

RENUM
RENUM numero primera linea
RENUM numero primera linea, incremento

Descripcion:
Renumera las lineas del programa actual.

Para programas sin nimeros de linea, RENUM realiza una renumeracién de las
lineas virtuales.

RENUM siempre actua sobre todo el programa, y dispone de 3 sintaxis:

RENUM: renumera usando el nimero 10 como primera linea,
utilizando un incremento de 10.
RENUM numero primera linea: renumera usando como primera linea la

indicada. Se utiliza un incremento de 10.
RENUM numero primera linea, incremento: renumera usando como

primera linea e incremento, los especificados.

RENUM se utiliza para reorganizar el programa, y para permitir insertar nuevas
lineas entre medio de otras existentes.

Ejemplos:

RENUM 100, 5 - renumera dando a la primera linea el nimero 100.
Incremento de 5 en 5.

REPEAT

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
REPEAT
Descripcidn:
Comienza un bucle REPEAT-UNTIL.

El bucle, al menos, se ejecutara una vez, hasta llegar a UNTIL, en donde se
encuentra la condicidon de salida.

El bucle se ejecutara hasta que la condiciéon indicada en UNTIL se cumpla.



Ejemplos:

i=0

REPEAT
PRINT i
INCi

UNTILi=5

RESTORE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

RESTORE
RESTORE numero linea

Descripcion:
Establece el puntero interno de lectura READ-DATA.
RESTORE permite mover el puntero interno a cualquier posicidén del programa.

Si no se especifica nUmero de linea, el puntero se situara sobre la primera
orden DATA existente.

RESTORE, al igual que DATA y READ, esta limitado al ambito de ejecucion
actual.

Ejemplos:

10 READ n = lee 100
20 RESTORE 70

30 READ m - lee 300
40 END

50 DATA 100

60 DATA 200

70 DATA 300

RETURN
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
RETURN
Descripcidn:

Retorna de una subrutina.



RETURN funciona junto a GOSUB, de manera que, cuando GOSUB realiza la
llamada a la subrutina indicada, cuando, dentro de ella, se encuentre un
RETURN se devolvera el control a la siguiente orden existente después del
GOSUB.

Todo RETURN debe de estar equilibrado con todo GOSUB.
Se permite realizar RETURN dentro de bucles.

Ejemplos:

10 GOSUB 100
20 PRINT “despues de subrutina”

100 PRINT “inicio de subrutina”
110 RETURN

RIGHTS

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis:

RIGHTS(cadena, nimero caracteres)
Descripcion:

Devuelve una subcadena formada por los Ultimos “numero caracteres” de la
cadena indicada.

Eiemplos:
PRINTRIGHTS(“primero”, 4) = imprime “mero”

RMDIR

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
RMDIR cadena
Descripcion:
Borra el directorio indicado en la cadena de caracteres.
Ejemplos:

RMDIR “c:\temp”

RMFILE



Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
RMFILE cadena nombre fichero
Descripcidn:
Borra el fichero indicado en la cadena de caracteres.

Ejemplos:

RMFILE “datos.dat”

RND

Tipo: Funcién numérica

Sintaxis:
RND
RND(expresion numérica)

Descripcidn:
Devuelve un numero decimal aleatorio en el intervalo [0, 1] 6 [0, 1).
Usando RND 6 RND(1) se devuelve un nimero en [0, 1], mientras que con
RND(0) se devuelve en el intervalo [0, 1)

Ejemplos:
PRINT INT(RND * 10) = imprime un nimero entero aleatorio entre 0y 10
PRINT INT(RND(0) * 10) = imprime un nimero entero aleatorio entre 0y 9

ROL

Tipo: Funcién numérica

Sintaxis:
ROL(expresion numérica, desplazamiento)

Descripcion:
Devuelve el desplazamiento a la izquierda indicado de la expresién numérica.
La expresidn regular se interpreta como nimero entero.

Ejemplos:

PRINT ROL(100, 2) = imprime 400



ROR
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
ROR(expresion numérica, desplazamiento)
Descripcidn:
Devuelve el desplazamiento a la derecha indicado de la expresién numérica.
La expresidn regular se interpreta como nimero entero.
Ejemplos:
PRINT ROR(100, 2) = imprime 25
ROUND
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:

ROUND(expresion numérica)
ROUND(expresion numérica, numero decimales)

Descripcion:

Calcula y devuelve el redondeo (por exceso o defecto) de la expresion
numeérica.

Opcionalmente, puede indicarse un nimero de decimales, de forma que el
numero es redondeado a esa cantidad de decimales.

En caso de no indicarse, el nimero es redondeado sin decimales.
Ejemplos:

PRINT ROUND(100.2) > imprime 100
PRINT ROUND(100.5) > imprime 101
PRINT ROUND(100.523, 2) > imprime 100.52

RUN

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



RUN
RUN cadena nombre fichero

Descripcion:

Ejecuta el programa actual o bien uno especificado.

Tipicamente RUN se usard en modo interactivo para poner en funcionamiento
el programa.

En caso de utilizar RUN sin argumentos, se ejecuta el programa actual.

RUN puede usarse también con una cadena como argumento, haciendo que el
programa indicando con la misma se ejecute (borrando el actual).

Todas las variables son puestas a cero.

RUN SUBPROGRAM

SAVE

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

RUN SUBPROGRAM cadena nombre fichero, nombre subprograma
RUN SUBPROGRAM nombre subprograma

Descripciodn:

Ejecuta un subprograma, opcionalmente cargandolo de forma previa.

En caso de estar ya cargado el subprograma, éste se puede ejecutar
directamente con:

RUN SUBPROGRAM nombre subprograma

Tipicamente RUN SUBPROGRAM se usard en subprogramas que sean
“interfaces” a librerias DLL externas, esto es, que tengan declaraciones EXTERN
PROCEDURE, de forma que puedan ser invocables desde fuera.

La ejecucidn del subprograma se realiza dentro del entorno del programa
actual.

Una vez finalizado, el programa actual proseguira.

Ejemplos:

‘Ejecuta el subprogram interfaz a Windows
RUN SUBPROGRAM “win.bas”, win
CALL Sleep@win(1000)



Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SAVE nombre fichero

SAVE nombre fichero, A
SAVE nombre fichero, B
SAVE nombre fichero, P

Descripcion:
Guarda el programa actual en fichero.
Hay varios formatos de almacenamiento del programa:

SAVE nombre fichero: guarda el programa en formato texto usando el

juego de caracteres Windows ANSI. Externamente el fichero puede
editarse.
SAVE nombre fichero, A: guarda el programa en formato texto usando

el juego de caracteres ASCII/OEM. Externamente el fichero puede
editarse.
SAVE nombre fichero, B: guarda el programa en formato binario.

Externamente el fichero no puede editarse.
SAVE nombre fichero, P: igual al anterior, pero protegiendo el

programa, de manera, que al cargarlo de nuevo (con LOAD) no
permitira efectuar ninguna orden de edicién, tal como LIST, EDIT o
DELETE.

El nombre de fichero puede tener o no extensién. En caso de no especificarla,
se afiade .BAS.

Ejemplos:

SAVE “programal.bas”
SAVE “programa2”, P

SCREEN FULL MODE
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
SCREEN FULL MODE
Descripcion:
Establece la ejecucion del programa a pantalla completa.

SCREEN WINDOW MODE



Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SCREEN WINDOW MODE NumFilas, NumColumnas
Descripcidn:

Establece la ejecucion del programa a una ventana de las dimensiones
indicadas.

Las dimensiones se dan en caracteres de pantalla.

Esta orden se puede usar también para cambiar el tamafo actual de la ventana
de ejecucion.

Ejemplos:

SCREEN WINDOW MODE 40, 80 = Ejecucidn a ventana de 80 columnas y 40
filas.

SCROLL

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SCROLL filal, columnal, fila2, columna2 TO filadest, columnadest
Descripcidn:

Realiza un movimiento (scroll) de una regidn de la pantalla.

Esta orden mueve la zona rectangular de la pantalla definida por las
coordenadas (filal, columnal, fila2, columna2) a la posicién (filadest,
columnadest), siendo (filal, columnal) la esquina superior izquierda a mover,
(fila2, columna2) la esquina inferior derecha y (filadest, columnadest) la
esquina superior izquierda destino.

Como consecuencia del movimiento, se quedard una zona de pantalla vacia, la
cual se rellenard con espacios en blanco usando el color actual.

SCROLL se usara principalmente para realizar movimientos verticales u
horizontales.

Ejemplos:

SCROLL 10, 1, 15,20 TO 9, 1 - realiza un desplazamiento vertical hacia arriba

SCRCHR$S

Tipo: Funcién de cadena



Sintaxis:

SCRCHRS(filal, columnal, fila2, columna2)

Descripciodn:

Devuelve los caracteres de una regién de la pantalla.

SCRCHRS devuelve una cadena con los caracteres presentes en la zona de la
pantalla especificada.

La cadena devuelta es lineal, estando los caracteres de una linea concatenados
con los de la linea anterior.

Ejemplos:

SEARCH
SEARCHE
SEARCHI
SEARCHN
SEARCHNI

LOCATE 10, 1 : PRINT “El arbol de la colina es grande”

AS = SCRCHRS(10, 16, 10, 21) = AS = “colina”

Tipo: Funcién numérica

Sintaxis:

SEARCH(array, dato a buscar)
SEARCH(array(desde indice..hasta indice), dato a buscar)

SEARCH(arraycadena [desde cardcter..hasta cardcter], cadena)
SEARCH(arraycadena(desde ind..hasta ind)[desde carac..hasta carac), cadena)
SEARCHE(arraycadena ...

SEARCHI(arraycadena ...

SEARCHN(arraycadena ...

SEARCHNI(arraycadena ...

Descripcidn:

Busca un dato (numérico o cadena) en un array.

SEARCH devuelve el indice de la primera ocurrencia del dato de la dimensién a
recorrer del array indicado.

En caso de no encontrarse el valor, devuelve -1.



Para arrays de mas de una dimensién, debera indicarse una especificaciéon de
dimensiones de forma que queden fijas todas las dimensiones menos una, que
sera en donde se realizara la busqueda.

La busqueda puede hacerse sobre todo el array, o bien, sobre un rango de
elementos, indicado por la especificacion “desde indice..hasta indice”.

En caso de arrays de cadenas, se puede especificar desde y hasta qué indices
de caracteres (indicados entre corchetes) se debe de usar para realizar la
busqueda. Si no se indican, ésta se realizara considerando toda la cadena

completa.

SEARCHE, SEARCHI, SEARCHN y SEARCHNI son funciones alternativas
disponibles solo para arrays de tipo cadena, cuyo comportamiento es distinto
en funcién de si deben realizar una blsqueda exacta y de considerar

mayusculas/minusculas:

Funcién Busqueda exacta | Sensible a mayusculas
SEARCH Si Si
SEARCHE Si Si
SEARCHI Si No
SEARCHN No Si
SEARCHNI No No

Las busquedas no-exactas (SEARCHN, SEARCHNI) consideran la cadena a
buscar como una subcadena que debe aparecer al comienzo de alguna de las

cadenas del array.

El array no es necesario que esté ordenado.

Ejemplos:

DIM a(3)
a(0)=10:a(1)=20:a(2)=30:a(3)=20

PRINT SEARCH(a, 15) = imprime -1
PRINT SEARCH(a, 20) = imprime 1
PRINT SEARCH(a(2..3), 20) = imprime 3

DIM a(2, 2)

a(0, 0)=10:a(1, 0)=20:a(2, 0)=30:a(3, 0)=20
a(0, 1)=10:a(0, 2)=20

PRINT SEARCH(a, 20) = error

PRINT SEARCH(a(*, 0), 20) = imprime 1
PRINT SEARCH(a(*, 1), 20) = imprime -1
PRINT SEARCH(a(1..2, 2), 20) = imprime 2

DIM bS(3)
bS$S(0)="Madrid”:bS$(1)="Toledo”:bS(2)="Avila”:bS(3)="Segovia”



PRINT SEARCH(bS, “Toledo”) = imprime 1
PRINT SEARCH(bS, “segovia”) = imprime -1
PRINT SEARCHI(bS, “segovia”) = imprime 3
PRINT SEARCH(bS, “Ma”) = imprime -1
PRINT SEARCHN(bS, “Ma”) = imprime 0
PRINT SEARCH(bS, “le”) = imprime -1

PRINT SEARCH(bS[3..6], “le”) = imprime -1
PRINT SEARCHN(bS[3..6], “le”) = imprime 1
PRINT SEARCHN(bS$[3..6], “LE”) = imprime -1
PRINT SEARCHNI(bS[3..6], “LE”) = imprime 1

SELECT-CASE-ENDSEL

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SELECT expresion seleccion
CASE lista expresiones caso 1

CASE lista expresiones caso 2
ELSE

ENDSEL

Descripcidn:
Ejecuta una serie de instrucciones en funcién del valor de un selector.

SELECT es una estructura de bloque que implementa un condicional multiple, y
puede usarse tanto para expresiones numéricas como de cadena.

Su equivalente en bloques IF-THEN-ELSE seria:

IF expresion seleccion IN [lista expresion caso 1] THEN

ELSE
IF expresion seleccion IN [lista expresion caso 2] THEN

ELSE



ENDIF

En ejecucidn, cuando se encuentra un SELECT, se ejecutaran aquellas
instrucciones del CASE cuya “lista expresion caso” contenga el valor de la
expresion indicada en SELECT. Si ninguin CASE coincide, se ejecutaran las
instrucciones del ELSE, en caso de haberlas.

Una vez ejecutadas las opciones del CASE (o ELSE) coincidente, el resto de
alternativas son ignoradas, y el programa continua después del ENDSEL.

En caso de existir varios CASE cuyas expresiones se solapen, se ejecutara el
coincidente que primero se encuentre.

Ejemplos:

INPUT “Numero opcidn: “;opcion
SELECT opcion
CASE 1
PRINT “Has elegido la opciéon 1”
CASE 2,3
PRINT “Has elegido la opcion 2 6 3”
CASE 4..10, 12
PRINT “Has elegido la opcion 4 al 10 6 la 12”
ELSE
PRINT “Has elegido otra opcién”
ENDSEL

INPUT “Introduce un dia de la semana: “;dia$
SELECT LOWERS(dia$)
CASE “lunes”
PRINT “Has elegido el lunes”
CASE “martes”, “miercoles”
PRINT “Has elegido el martes o el miércoles”
CASE “”
PRINT “No has elegido ningun dia”
ELSE
PRINT “Has elegido otro dia de la seman”
ENDSEL

)

SET ANGLE

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:



SET ANGLE RAD
SET ANGLE DEG
SET ANGLE GRAD

Descripcidn:
Establece la unidad angular a usar en las funciones trigonométricas.
Se permiten tres tipos de sistemas:

SET ANGLE RAD: radianes (0 .. 2m)
SET ANGLE DEG: grados sexagesimales (0 .. 360°)
SET ANGLE GRAD: grados centesimales (gradianes) (0 .. 4008)

Por defecto, se utilizan radianes.
Ejemplos:
PRINT ASIN(1) = imprime 1.57079633 (PI/2) (radianes)

SET ANGLE DEG
PRINT ASIN(1) = imprime 90 (grados)

SET ANGLE GRAD
PRINT ASIN(1) = imprime 100 (gradianes)

SET ENDIAN

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SET ENDIAN LITTLE
SET ENDIAN BIG

Descripcion:

Establece el modo de representacidn interna de nimeros enteros, a “big
endian” o “little endian”.

El modo de representacién es tenido en cuenta en:

- Funciones CV* y MK*$
- Ficheros binarios (campos de nimeros enteros)
- Ficheros de red (comunicaciones TCP y UDP)

El modo “big endian” se usara en ficheros de red, ya que, de forma estandar, la
representacion en TCP/IP debe estar en este formato.

El modo es compartido para todos los subprogramas cargados.

Por defecto, el modo es “Little endian”.



Ejemplos:

aS = MKIS(100) = representacion del entero 100 en Little Endian
SET ENDIAN BIG

PRINT CVI(a$) = imprime 25600

SET ENDIAN LITTLE

PRINT CVI(a$) = imprime 100

SET MODE

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SET MODE MATRIX
SET MODE SCALAR

Descripcion:
Establece el modo de ejecucidn del programa, matricial o escalar.

Usando el modo matricial se activan las capacidades de calculo matricial de
iBASIC y se posibilita el uso de las funciones matriciales (que comienzan por
MX).

SET MODE se pueden usar tantas veces sea necesario.
Por defecto, el modo de ejecucidn es escalar.

Ejemplos:

SET MODE MATRIX
PRINT MXDET(a) 2 imprime el determinante de la matriz “a”
SET MODE SCALAR

SGN
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
SGN(expresion numérica)
Descripciodn:
Devuelve el signo de la expresidn numérica:

-1 : expresion es negativa
0 : expresion es cero
1 : expresidn es positiva



Ejemplos:
PRINT SGN(-0.5) = imprime -1
SIN
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
SIN(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve el seno de la expresiéon numeérica indicada.
Ejemplos:
y = SIN(x)

SORT
SORTI

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

SORT array
SORT array(desde indice..hasta indice)

SORT array cadenaldesde cardcter..hasta cardcter]
SORT array cadena(desde indice..hasta indice)[desde cardcter..hasta cardcter]

SORTI array cadena ...
Descripcidn:
Ordena un array (numérico o de cadena) en orden ascendente.

SORT realiza la ordenacién, usando el algoritmo Quicksort, de un array
completo, o bien, de una parte de él en caso de especificar un rango de indices
(desde, hasta).

En caso de arrays de cadenas, se puede especificar desde y hasta qué indices
de caracteres (indicados entre corchetes) se debe de usar para realizar la
ordenacion. Si no se indican, la ordenacién se efectuara sobre toda la longitud
de la cadena.

SORTI es sélo vélido para arrays de cadenas, y efectia una ordenacién no
sensible a mayusculas/minusculas.

Ejemplos:



SOUND

DIM a(3)
a(0)=100:a(1)=20:a(2)=30:a(3)=20

SORT a(0..1)
PRINT a(0), a(1) = imprime 20 100
SORT a

PRINT a(0), a(1) = imprime 20 20

DIM nombre$(4)

nombreS(1) = “Luis”

nombre$(2) = “pablo”

nombreS(3) = “Juan”

nombreS$(4)="Pedro”

SORT nombre$

FOR i =1to 4:PRINT nombreS(i):NEXT = Juan Luis Pedro pablo
SORTI nombre$

FOR i =1to 4:PRINT nombreS(i):NEXT = Juan Luis pablo Pedro
SORT nombreS[2..3]

FOR i = 1to 4:PRINT nombreS(i):NEXT = pablo Pedro Juan Luis

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:

SOUND frecuencia, duracion

Descripcion:

Produce un sonido de la frecuencia y duracién indicadas.
La frecuencia debe estar en el rango 32 a 32767 Hz.
La duracioén se especifica en milisegundos.

El sonido sera generado por el altavoz del ordenador.

Ejemplos:

SPACES

SOUND 440, 500 - produce una nota “La”

Tipo: Funcién de cadena

Sintaxis:

SPACES(numero espacios)



Descripcidn:
Devuelve una cadena con el nimero de espacios indicado.

Ejemplos:

a$="primero”+SPACE$(10)+”segundo”
PRINT LEN(a$) = imprime 24

SQRT
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
SQRT(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve la raiz cuadrada de la expresidon numérica indicada.
Ejemplos:
y = SQRT(x)
SREC

Tipo: Funcién numérica de fichero
Sintaxis:
SREC(#numero fichero)
Descripcidn:
Devuelve el tamafio de registro del fichero indicado.
Dependiendo del tipo de fichero, la interpretacién de SREC es distinta:

Ficheros de texto: devuelve siempre 0.

Ficheros binarios raw: devuelve siempre 1.

Ficheros binarios estructurados: devuelve el tamaiio del registro
definido por FIELDS en la orden OPEN.

Ficheros multimedia: devuelve siempre 1.

Ficheros de red: devuelve el nimero de bytes recibidos pero que estan
pendientes de ser leidos.



Para el caso particular de ficheros de red, SREC es de gran utilidad, debido a
que se puede usar de forma previa a realizar una lectura con READ, y asi
determinar el numero de bytes recibidos.

Ejemplos:

OPEN BINARY #1, “datos.dat”, FIELDS num=INT(4), num2=FLOAT(8)
PRINT SREC(#1) = imprime 12

OPEN NETWORK UDP(1000) #1, “192.168.1.100”
a$= MKIS(1)

WRITE #1, a$

PAUSE 1500

READ #1, bS$, SREC(#1)

STOP

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

STOP
STOP #numero fichero

Descripcion:
Detiene la ejecucién de programa o la reproduccion de un fichero multimedia.
STOP tiene dos interpretaciones en funcién de su sintaxis:

STOP: detiene la ejecucion del programa.
STOP #numero fichero: detiene la reproduccién del fichero multimedia

indicado. La reproduccidn no se podra reanudar, aunque si, comenzar
de nuevo con PLAY.

STRS
Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:
STRS(expresion numérica)
Descripcidn:

Devuelve una cadena con el valor de la expresion numérica convertido a texto
ASCII.

Ejemplos:



num=100
PRINT STRS(num), LEN(STRS(num)) = imprime 100 3

STRINGS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:

STRINGS(expresion numeérica, subcadena)
Descripcidn:

Devuelve una cadena que estd formada por la concatenacién de la subcadena
indicada un niumero de veces dado por el valor de la expresidon numérica.

Ejemplos:

PRINT STRINGS(10, “*”) = imprime ***##x#xxx
PRINT STRINGS(2, “repetido”) = imprime repetidorepetido

SUM
Tipo: Funciéon numeérica
Sintaxis:
SUM(expresion numérica, expresion numeérica, expresion numeérica...)
Descripcidn:

Calcula y devuelve la suma de la lista de expresiones numéricas indicadas
(separadas por comas).

En modo matricial, devuelve la suma de las matrices.
Ejemplos:
PRINT SUM(2, 100, 3*20) = imprime 162

SWAP

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
SWAP variablel, variable2
Descripcion:
Intercambia los contenidos de las dos variables indicadas.

El tipo de las variables ser el mismo.



En modo matricial, se permite especificar submatrices, siempre que sean del
mismo tamafo.

Ejemplos:

numl =10:num2 =20
SWAP num1, num2
PRINT num1, num2 = imprime 20 10

SET MODE MATRIX

DIM ¢

¢ = MXRND(4, 4)

SWAP c(1, *), c(2, *) = intercambia las filas 1y 2

TAN
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
TAN(expresion numérica)
Descripcidn:
Calcula y devuelve la tangente de la expresién numérica indicada.
Ejemplos:
y = TAN(x)
TIME

Tipo: Variable numérica del sistema
Sintaxis:

TIME
Descripciodn:

Devuelve el instante de tiempo actual, en milisegundos, desde que el sistema
esta en funcionamiento.

Tipicamente, TIME se usara para generar marcas de tiempo (timestamps) y
también para calcular tiempos de ejecucién de fragmentos de cédigo.

Ejemplos:

t1=TIME
FORi=1TO 100



NEXT
t2 =TIME
PRINT “Tiempo de proceso:”; (t2-t1)/1000;”segundos”

TIMES

Tipo: Variable de cadena del sistema
Sintaxis:

TIMES
Descripcidn:

Devuelve una cadena con la hora actual del sistema, con precisién de
milisegundos.

La formato de la cadena es: HH:MM:SS.mmm

Ejemplos:

PRINT TIMES = 12:01:30.128 (por ejemplo)
TRIMS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:

TRIMS(cadena)
Descripcidn:

Devuelve la cadena indicada eliminando delimitadores y considerando el
cardcter ASCII 0.

La cadena devuelta consiste en la eliminacion de los espacios y tabuladores
delanteros y traseros.

En caso de que la cadena contenga el cardcter ASCII O, ésta es truncada esta
dicha posicién, de forma previa a la eliminacidn de los separadores.

TRIMS serd de utilidad en llamadas a procedimientos externos que usan
cadenas ASCIIZ.

Ejemplos:

PRINT “*”;TRIMS(“ Roma “);”*” = imprime *Roma*



AS = “abc”+CHRS(0)+” def”
BS = TRIMS(AS)
PRINT BS, LEN(BS) = imprime abc 3

TRUE

Tipo: Constante del sistema

Sintaxis:
TRUE

Descripcion:
Devuelve el valor correspondiente a condicidén verdadera, que es uno.
El contrario de TRUE es FALSE.

Ejemplos:

WHILE TRUE
PRINT “Esto es un bucle infinito”
WEND

UNLOAD SUBPROGRAM

Tipo: Orden de programa
Sintaxis:

UNLOAD SUBPROGRAM nombre subprograma
Descripcidn:

Descarga un subprograma previamente cargado.

El subprograma a descargar debe haber sido cargado previamente con LOAD
SUBPROGRAM o RUN SUBPROGRAM, y ademas, no debe estar en ejecucion.

Una vez descargado, no se podra acceder a sus contenidos, excepto si se
vuelve a cargar.

Ejemplos:

LOAD SUBPROGRAM “utiles.bas”, util
CALL convertir_numero@util(100, cS)
‘ Descargar

UNLOAD SUBPROGRAM util

UNTIL

Tipo: Orden de programa



Sintaxis
UNTIL expresion condicion
Descripcidn:
Finaliza y define la condicién de salida de un bucle REPEAT-UNTIL.

El bucle, al menos, se ejecutara una vez, hasta llegar a UNTIL, en donde se
encuentra la condicidn de salida.

El bucle se ejecutara hasta que la condicion indicada en UNTIL se cumpla.

Ejemplos:

i=0

REPEAT
PRINT i
INCi

UNTILi=5

UPPERS

Tipo: Funcién de cadena
Sintaxis
UPPERS(cadena)
Descripcion:
Devuelve la conversién a mayusculas de la cadena indicada.
UPPERS es la simétrica a LOWERS.
Ejemplos:
PRINT UPPERS(“Rio grande”) = imprime “RIO GRANDE”

USINGS

Tipo: Funcidn de cadena
Sintaxis:

USINGS(cadena formato, expresién numérica)
Descripcidn:

Devuelve una cadena con la aplicacién de la expresidon numeérica indicada sobre
el formato especificado.

USINGS devuelve lo mismo que PRINT USING imprimiria en pantalla.



Véase PRINT USING para detalles.

Ejemplos:

PRINT USINGS(“0000.00”, 120.2) = Imprime 0120.20

VAL
Tipo: Funcién numérica
Sintaxis:
VAL(cadena)
Descripcidn:
Devuelve el valor numérico de la cadena.
La cadena debe contener un nimero para que la funcién tenga sentido. En
caso contrario, devuelve 0.
VAL es la funcion simétrica de STRS.
Ejemplos:
numS="100"
PRINT VAL(numS)*2 = imprime 200
VOLUME

Tipo: Variable numérica del sistema
Sintaxis:

VOLUME
VOLUME expresion numérica

Descripcion:
Devuelve o establece el factor del volumen de la salida de audio.

Usando VOLUME sin expresién numérica, devuelve un nimero decimal entre O
vyl

Usando VOLUME con una expresion numérica, se establece el volumen. El
valor de la expresion debe estar entre Oy 1.

Para ambos casos, el valor que se devuelve o establece, es un nimero entre 0
y 1 es un factor del volumen maximo de la salida de audio.

Un valor de 0 indica silenciamiento.

Un valor de 1 indica volumen maximo.



Ejemplos:

VOLUME 0.5 = establece el volumen al 50% del maximo
PRINT VOLUME - imprime 0.5

WHILE
WEND

Tipo: Orden de programa

Sintaxis:
WHILE expresidon condicion
WEND

Descripcion:

WHILE-WEND conforma un bucle, cuyo cuerpo de érdenes se repetira mientras
la condicién indicada en WHILE se cumpla (sea verdadera).

La condicion se comprueba en cada iteracion, y puede ocurrir que su cuerpo
no se ejecute.

Ejemplos:

i=0

WHILEi<5
PRINT i
INCi

WEND

WINDOW TITLE
Tipo: Orden de programa
Sintaxis:
WINDOW TITLE cadena
Descripcion:
Establece el titulo de la ventana de ejecucion del programa actual.
Ejemplos:
WINDOW TITLE “Mi programa”

WRITE

Tipo: Orden de programa



Sintaxis:
WRITE #numero fichero, cadena
Descripciodn:

Envia o escribe los bytes, contenidos en la cadena, al fichero indicado (solo
ficheros binarios raw o de red).

Ficheros binarios raw:

El contenido de la cadena es escrito completamente en el fichero, a partir de la
posicién actual.

Para anadir al final del fichero, debe usar previamente la orden GOTO:
GOTO #numero fichero, NREC(#numero fichero) + 1
Ficheros de red:

WRITE sélo se aplica para ficheros de red (TCP o UDP), y envia todo el
contenido de la cadena indicada al host y puerto que se especificd en OPEN.

Dependiendo de los protocolos de aplicacion, la cadena a enviar puede verse
como buffer que contiene el mensaje o trama a enviar, y que se formara
mediante el uso de las funciones MK*S.

Ejemplos:

OPEN NETWORK UDP(1001) #1, “192.168.1.101”
WRITE #1, MKIS(1) = envia el entero 1 al host

OPEN BINARY #1, “datos.dat”

READ #1, a$, 2 = lee los dos primeros bytes

GOTO #1, 1

WRITE #1, “90” - escribe 2 bytes (90) al principio del fichero

XPOS
Tipo: Variable numérica del sistema
Sintaxis:
XPOS
Descripcidn:
Devuelve la posicidon coordenada X actual del cursor en pantalla.

Ejemplos:



REM Imprime * en la fila 10 sin mover la columna
LOCATE 10, XPOS : PRINT “*”

XSIZE

Tipo: Variable numérica del sistema / Funcidn numérica
Sintaxis:
XSIZE

XSIZE(#numero fichero)
XSIZE(#0)

Descripcion:

En general, XSIZE devuelve el tamafio de la dimensidn X (o anchura) de una
ventana o de la pantalla, dependiendo de la sintaxis usada:

XSIZE: devuelve el nimero total de columnas (valor maximo de X) de la
pantalla o ventana de ejecucion de iBASIC o del programa compilado.

XSIZE(#numero fichero): para ficheros multimedia de video, devuelve la
anchura en pixeles (valor maximo de X) de la ventana de reproduccion.

XSIZE(#0): devuelve la anchura en pixeles de la pantalla fisica.

Ejemplos:

REM Imprime * en el centro de la fila 10
LOCATE 10, XPOS / 2 : PRINT “*”

OPEN MEDIA #1, “videol.avi”
PLAY #1
PRINT XSIZE(#1)

YPOS

Tipo: Variable numérica del sistema
Sintaxis:
YPOS
Descripcidn:
Devuelve la posicidon coordenada Y actual del cursor en pantalla.

Ejemplos:

REM Imprime * en la columna 30 sin mover la fila.
LOCATE YPOS, 30 : PRINT “*”



YSIZE

Tipo: Variable numérica del sistema / Funcidn numérica
Sintaxis:
YSIZE

YSIZE(#numero fichero)
YSIZE(#0)

Descripcidn:

En general, YSIZE devuelve el tamafio de la dimension Y (o altura) de una
ventana o de la pantalla, dependiendo de la sintaxis usada:

YSIZE: devuelve el nimero total de filas (valor maximo de Y) de la
pantalla o ventana de ejecucion de iBASIC o del programa compilado.

YSIZE(#numero fichero): para ficheros multimedia de video, devuelve la
altura en pixeles (valor maximo de Y) de la ventana de reproduccién.

YSIZE(#0): devuelve la altura en pixeles de la pantalla fisica.

Eiemplos:

REM Imprime * en el centro de la pantalla
LOCATE YPOS / 2, XPOS / 2:PRINT “*”



Anexo 1, Cadigos de error

Caédigo | Descripcion Cédigo | Descripcion

0 Sin error 82 Fallo al borrar directorio

1 Error léxico, caracter no esperado 83 Fallo al borrar fichero

2 Error léxico, nimero incorrecto 84 Timeout no permitido

3 Error léxico, caracter no encontrado 85 Inject no permitido

4 Error léxico, simbolo demasiado largo 86 Fichero no compatible con GET

5 FOR sin NEXT 87 Fichero no compatible con PUT

6 NEXT sin FOR 88 Error de lectura desde red

7 WHILE sin WEND 89 Error de escritura en red

8 WEND sin WHILE 90 Fallo al asignar valor a variable

9 REPEAT sin UNTIL 91 Fallo al asignar valor a constante

10 UNTIL in REPEAT 92 Elementos de array no pueden ser
constantes

11 Indice de bucle no coincide 93 Demasiadas dimensiones

12 BREAK fuera de bucle 94 Especificacion invalida de
dimensiones

13 CONTINUE fuera de bucle 95 Especificacion de OPTION BASE
incorrecta

14 IF sin ENDIF 96 OPTION BASE no permitido

15 ELSE sin IF/SELECT/CHAIN 97 Coordenadas fuera de rango

16 Bloque ELSE duplicado 98 Fallo al cambiar a modo pantalla
completa

17 ENDIF sin IF 99 Fallo al cambiar a modo ventana

18 Bloque IF-ELSE-END invalido 100 | Fallo al asignar titulo de ventana

19 BREAK IF fuera de bloque IF 101 Fallo al realizar scroll de pantalla

20 GOSUB sin RETURN 102 Fallo al realizar operacion sobre
fichero multimedia

21 RETURN sin GOSUB 103 Fallo al reproducir fichero multimedia

22 SELECT sin ENDSEL 104 | Fallo al reanudar fichero multimedia

23 CASE sin SELECT 105 Fallo al detener fichero multimedia

24 ENDSEL sin SELECT 106 Fallo al pausar fichero multimedia

25 Bloque SELECT-ENDSEL invalido 107 Fallo al establecer volumen

26 CHAIN sin ENDCHAIN 108 Fallo al obtener dimensiones de
reproduccion

27 NODE sin CHAIN 109 | Opciones de reproduccién
incorrectas

28 ENDCHAIN sin CHAIN 110 | Etiqueta duplicada

29 Bloque CHAIN-ENDCHAIN invélido 111 Etiqueta no existe

30 Numero no esperado 112 | Sentencia con numero de linea no
permitido

31 Cadena no esperada 113 Programa ya tiene etiquetas

32 Palabra clave no esperada 114 | Procedimiento duplicado

33 Variable de cadena no esperada 115 Procedimiento no existe

34 Variable numérica no esperada 116 Ejecucidn alcanzé un procedimiento

35 Definicion de etiqueta no esperado 117 | Argumento duplicado en
procedimiento

36 Signo no esperado 118 Nombre de argumento no valido

37 Operador légico no esperado 119 Faltan parametros en llamada a




procedimiento

38 Nueva sentencia no esperada 120 | Demasiados parametros

39 Caracter no esperado 121 | Tipo incorrecto de pardmetro

40 Especificacion de intervalo no 122 Fallo al llamar a procedimiento
esperado externo

41 Orden incompleta 123 ENDPROC sin llamada CALL a

procedimiento

42 Falta especificacién de un nimero 124 | Procedimiento sin ENDPROC

43 Falta palabra clave 125 Funcién duplicada

44 Falta identificador 126 Nombre no vélido de funcién

45 Falta variable 127 Faltan parametros en llamada a

funcién

46 Falta especificacién de intervalo 128 | Subprograma no existe

47 Falta caracter 129 Falta nombre de subprograma

48 Falta palabra clave 130 | Subprograma no permitido

49 Falta signo de comparacidn 131 Error en subprograma

50 Fichero no encontrado 132 Fallo al descargar subprograma

51 Fallo de apertura de fichero 133 Fallo al realizar PUSH

52 Fallo en lectura de fichero 134 | Fallo al realizar POP

53 Fallo en escritura de fichero 135 Numero de pila incorrecto

54 Programa con errores 136 Error de sintaxis

55 Programa con errores 137 Linea no existe

56 Programa con errores 138 Numero de linea incorrecto

57 Programa con errores 139 Divisién por cero

58 Nombre de fichero no valido 140 Memoria insuficiente

59 Fallo al grabar programa 141 Numero invalido

60 Numero de fichero incorrecto 142 Error leyendo de READ

61 Fichero ya abierto 143 Linea no es de DATA o no existe

62 Fichero no abierto 144 Numero fuera de rango

63 Fichero no estd abierto en modo 145 Error de numeracion de lineas
texto

64 Fichero no estd abierto en modo 146 Fallo al eliminar nimeros de linea
binario (raw)

65 Fichero no esta abierto en modo 147 | Array no permitido
binario (estrcturado)

66 Fichero no esta abierto en modo 148 Simbolo no es un array
multimedia

67 Fichero no esta abierto en modo red 149 Simbolo no es un array de cadena

68 Fichero no estd abierto en modo red 150 | Simbolo no es numérico
TCP

69 Fichero no esta abierto en modo red 151 Fallo al ejecutar comando
UDP

70 Fichero no esta abierto en modo 152 No se permite mezcla de sentencias
lectura cony sin numeros de linea

71 Fichero no estd abierto en modo 153 Orden solo permitida con nimeros
escritura de linea

72 Fallo al realizar operacion sobre 154 Programa esta protegido
fichero

73 Longitud de campo incorrecta 155 Fallo al ordenar array

74 Modo de fichero incorrecto 156 Fallo al buscar en array




75 Falta especificacién de campos 157 Fallo al compilar

76 Tipo de campo no coincide 158 Error interno de ejecucion

77 Campo no existe 1000 | Matrices no son compatibles
78 Fallo al asignar valor a campo 1001 | El resultado no es un escalar
79 Fallo al obtener valor de campo 1002 | Término no es un escalar

80 Fallo al cambiar a directorio 1003 | Funcién no disponible en modo

escalar

81

Fallo al crear directorio




Anexo 2, Cadigos de color

Cadigo | Color
0 Negro
1 Azul
2 Verde
3 Cian
4 Rojo
5 Fucsia
6 Marrén
7 Blanco
8 Gris
9 Azul brillante
10 Verde brillante
11 Cian brillante
12 Rojo brillante
13 Fucsia brillante
14 Amarillo brillante
15 Blanco brillante




Anexo 3, Cadigos de teclas especiales

Tecla Normal Shift Ctrl Alt

F1 00 3B 0054 00 5E 00 68
F2 00 3C 0055 00 5F 00 69
F3 003D 0056 0060 00 6A
F4 00 3E 0057 0061 00 6B
F5 00 EF 0058 0062 00 6C
F6 0040 0059 0063 006D
F7 0041 00 5A 00 64 00 6E
F8 0042 00 5B 00 65 00 6F
F9 0043 005C 00 66 0070
F10 0044 005D 00 67 0071
F11 EO 85 EOQ 87 EO 89 EO 8B
F12 EO 86 EO 88 EO 8A EO 8C
Insert E0 52 E052 | E092 | 00 A2
Del (Suprimir) E0 53 EO53 | E093 | 00A3
Home (Inicio) EO 47 E047 | EO77 | 0097
End (Fin) EO 4F EO4F | EO75 | OO9F
Page Up (RePag) E0 49 E049 | EO86 | 0099
Page Dn (AvPag) E0 51 E0O51 | EO76 | 00A1
Flecha arriba EO0 48 E0O48 | EO8D | 0098
Flecha abajo EO 50 EOS50 | E091 | 00 A0
Flecha izquierda EO 4B EO4B | EO73 | 009B
Flecha derecha E0 4D EO4D | EO74 | 009D




Anexo 4, Mapa de caracteres

El mapa de caracteres define la grafia de los cddigos ASCII desde el 0 al 255.

La siguiente linea BASIC ilustra cdmo imprimir todo el juego de caracteres:
FORi=0TO 255 : PRINT CHRS(i) : NEXT

iBASIC no utiliza el sistema Unicode, sino que utiliza los llamados cédigos de pagina.

Un cddigo de pagina define un mapa de 256 caracteres (de 0 a 255).

Habitualmente los caracteres de 0 a 127 son estandar, y de 128 a 255 son extendidos y varian
de una pagina de cédigo a otra.

En general iBASIC utiliza el codigo de pagina que define el mapa de caracteres OEM, usado en
aplicaciones de consola.

El cédigo es distinto en funcién de la configuraciéon local de Windows, pudiendo ser 437, 850,
852, ademas de otros.

Se puede determinar el cédigo de pagina usando la funcion CODEPAGE de iBASIC:
PRINT CODEPAGE

Sin embargo, en las operaciones de carga y grabacion de programas BASIC (6rdenes LOAD y
SAVE), por defecto se utiliza el cddigo de pagina estandar de Windows, ANSI 1252.

De esta forma, al cargar se realiza una conversidn desde la pagina ANSI a la OEM vy al grabar se
hace la contraria, de la OEM a la ANSI.

Esto es asi para permitir la edicién de programas BASIC con editores de Windows.

Opcionalmente, las érdenes LOAD y SAVE pueden ser utilizadas afiadiendo el pardmetro “,A”
para indicar que ha de utilizarse el cédigo de pagina OEM en lugar del ANSI:

LOAD “fichero”, A
SAVE “fichero”, A



Cddigo de pagina 850:

00

10

20

30

40

L0

60

T0

g0

90

A0

EBO

Do

EOD

FO

NUL | 8T | 50T |ETx |EOT |ENQ |ACK |BEL | BS | HT | LF | ¥T | FF | CE | 50 | &I
pooo | oool | oooe | 0003 | oood | ooos | oooe | o007 | 0002 | 0008 | 0004 | O00E | 00OC | 000D | OOOE | 00OF
DLE |DC1 |DCZ |DC3 | DC4 | NAE | SYN |ETE |CAN | EM | SUB |ESC | FS3 | G& | B | U3
poto | oot | ootz | ooz | oo | oots | ome | oofF | oos | oots | ooda | 00 | 00 | 001D | 00E | 00IF
e | | " E| S| | & |7 (1) i e - | - /
pozo | oozt | oozz | o023 | oozd | o025 | ooze | 0027 | 0028 | 0029 | 0024 | 0026 | 002C | 0020 | OOZE | 002F
o 1 = 3 4 5 = g =] : ; < | =] = ?
o030 | 003 | oode | 0033 | o034 | 0035 | o036 | 0037 | 003 | 0039 | 0034 | 003B | 003C | 0030 | 0O3E | 003F
C A B C D E F = H I J K L M ¥ 0
o040 | 0041 | 0042 | 0043 | o044 | 0045 | o046 | 0047 | 0043 | 0049 | 0044 | O04E | 004C | 0040 | OO4E | 004F
PlQ|R |8 |T|U |V |W|X|Y|[Z|[[|N]1]"]_
o050 | 0051 | 0osz | 0053 | 0054 | 0055 | 0056 | 0057 | 0053 | 0059 | 005A | OOSE | 0OSC | 0050 | 0OSE | 00SF
. al|lb|lecld]|e f|lg|h| i1 7 k|1l |m|n|o
o0 | 0081 | oosz | 0063 | ooe4 | 0065 | o0g6 | 0067 | 0053 | 0059 | 00GA | ODSE | 0OGC | 00GD | OOSE | 00GF
P o r = t u v W H i = { | ! ~ | DEL
po70 | 0071 | oo7z | oov: | oo74 | oo7s | oo7e | 0077 | o007 | 0079 | 007A | 0O7E | 0O7C | 0070 | 0O7E | 007F

o = L Ly e L. ) - - = - 2
C|lul|é|lal|lalalad|lgl|le|le|& |1 |1 |1 ]|A|A
Q0C7 | 0OFC | 0OE3 | 00EZ | 0OE4 | ODEO | OOES | O0ET | ODEA | OOEE | ODES | 0OEF | OOEE | ODEC | 00C4 | 00CS
E | = | & | & & & | a |y | 0|0 e £ i@ = f
00Co | 00ES | 0OCE | 00F4 | 0OFE | 0OF2 | 0OFE | 0OF3 | OOFF | 00D6 | 00DC | 00F% | 0043 | 00D% | 0007 | oig2
alifjs|lalall 2]l @| =% |8 |«]|>»
O0E1 | DOED | OOF3 | 00FA | 0OF1 | 0001 | 00AA | O0E | 0OEF | 00AE | 00AC | OOED | D0EC | 0041 | O0AE | O0BE
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